Záróvizsga témakörök 2010. június


Záróvizsga tételsor 2010 június
Mérnök informatikus alapszak (BSc képzés) 1. kérdéscsoport

Adatbázisok

· Adatmodellezési alapfogalmak – adat, információ, egyed, tulajdonság, kapcsolat, adatmodellek, egyed-kapcsolat modell fogalma, jelölési rendszerei, összetett és többértékű attribútumok, gyenge entitások.

· Relációs adatmodell – reláció, relációséma, relációs adatbázis, szuperkulcs, kulcs, elsődleges kulcs, idegen kulcs, indexek.

· E-K diagramból relációs modell létrehozása: egyedek és kapcsolatok leképezése többértékű attribútumok és speciális kapcsolatok leképezése.

· Relációs adatbázis normalizálása – redundáns relációsémák, anomáliák, funkcionális függés, Armstrong-axiómák, attribútum halmaz lezártja, dekompozíció, 1NF, 2NF, 3NF.

· Relációs algebra - halmazműveletek, redukciós műveletek.

· Relációs algebra - kombinációs műveletek, aggregáció.

· Az SQL nyelv – általános jellemzése, szintaxisa, speciális relációs kifejezések. Adatdefiníciós parancsok: reláció sémák definiálása, módosítása, törlése, indexek létrehozás, törlése.

· Az SQL nyelv – Adatmanipulációs parancsok: rekordok kezelése. Lekérdezések, relációs algebrai műveletek megvalósítása, alkérdések.

· Az SQL nyelv – virtuális táblák létrehozása, használata, aktív elemek: megszorítások, triggerek, triggerek működése, szerepe, típusai.

· Tárolt eljárások fogalma és előnyei. Eljárások kezelése. Tárolt SQL eljárások készítése valamely tanult rendszerben.

· Műveletek végrehajtási mechanizmusa, optimalizálás SQL parancs feldolgozás lépései. Szintaktika ellenőrzés. Műveleti végrehajtási gráf felépítése és optimalizálása.

· DBMS tranzakció kezelés. Tranzakciókezelés feladata. Tranzakció jellemzése. ACID elvek. History típusai és szerepük.

· DBMS zárolások típusai és működése Zárolás menete. Helyes zárolás. Osztott adatkezelés valamely tanult rendszerben.

· Az ODBC adatkapcsolati felület szerepe és struktúrája. SQLCLI szabvány alapelemei.

Mérnök informatikus alapszak (BSc képzés) 2. kérdéscsoport

Hálózatok  – Intelligens rendszerek 

1. 

A)  A számítógép-hálózat fogalma, hálózatok csoportosítása, jellemző alkalmazási területek. A kommunikációs hálózat fogalma és típusai: üzenetszórásos, pont-pont közötti és csatornákból felépülő hálózat. Az OSI modell rétegei és az egyes rétegek feladatai. A rétegközi interfész és a protokoll fogalma.

B)  A DNS (körzeti névkezelő rendszer) leírása. A doménnév szerverek működése, kapcsolat a doménnév szerverek között. Doménneves azonosítóhoz tartozó IP cím megállapításának menete.

2. 

A)  Az adatátviteli sebesség fogalma. A fizikai csatorna vágási frekvenciája és sávszélessége. Maximális adatátviteli sebesség zajmentes csatornán (Nyquist tétele). A jel-zaj viszony jellemzése, a decibel érték. Maximális adatátviteli sebesség zajos csatornán (Shannon tétele). Vezetékes adatátvitel: sodrott érpár, alapsávú és szélessávú koaxális kábel. Fényvezető szálas adatátvitel. Egy- és többmódusú fényvezető szál. Csillapítás jellemzése fényvezető szálakban. A fénykábelek fizikai felépítése.

B)    Az RBF-hálózat felépítése, tanítása és alkalmazása.
3. 

A)   Földi mikrohullámú vezeték nélküli átvitel. Műholdas adatátvitel. Sávszélesség és adatátviteli sebesség vezeték nélküli átvitelnél. Keskenysávú és szélessávú szórt spektrumú átvitel. Multiplexelt csatornák: idő és frekvenciaosztásos multiplexelés. Adatátvitel telefoncsatornán, modemek és modulációs eljárások.

B)     A Hopfield-hálózat és a Hamming-MAXNET hálózat, mint bináris, asszociatív memória (felépítés,  

         tanítás és alkalmazás.
4.

A)    A közegelérési alréteg (MAC) helye és feladata. A statikus és a dinamikus csatornakiosztás              lényege, jellemzői. Az ütközés fogalma. Versenyhelyzetes és versenyhelyzet mentes csatornamegosztó protokollok. A CSMA/CD protokoll működése. A CSMA/CA protokoll működése.

B)  Tanító nélküli tanítás mesterséges neuronhálózatokkal, a versengő tanulás. A Kohonen-hálózat felépítése, tanítása és alkalmazása, a tanuló vektor-kvantálás.

5.

A)    Az adatkapcsolati réteg helye és feladatai. Keretképzés, a keret fő részei. Fizikai cím. Hibavédelem az adatkapcsolati rétegben: ellenőrző összeg. A pont-pont (PPP) protokoll. Forgalomszabályozás (a gyors adók, lassú vevők problémája).
B)     A többrétegű perceptron hálózat felépítése, tanítása és alkalmazása.
6. 

A)    Az Ethernet-típusú hálózati szabványok és főbb jellemzőik: közegelérési protokoll, adatátviteli sebesség, kábelezés. Ethernet keretformátumok. Az ütközésérzékelés és a maximális szegmenshossz. Ethernet szegmensek összekapcsolása a fizikai rétegben (ismétlőkkel). 

B)    A mesterséges neuronhálózatok alapfogalmai. Az adaline-hálózat és a Rosenblatt-féle perceptron  hálózat felépítése, tanítása és alkalmazása.

7. 

A)  Ethernet szegmensek összekapcsolása az OSI 2. rétegben: a transzparens híd feladata és működése. Feszítőfás hidak. Távoli hidak. Virtuális LAN-ok. A switching technológia, az Ethernet swich-ek típusai.
B)    Klaszterezés a k-közép eljárással, a klaszterezés jósága.

8. 

A)   A hálózati réteg helye és legfontosabb feladatai. Datagram és virtuális áramkör alapú szolgálat. Alapvető forgalomirányítási algoritmusok: az elárasztás, a legrövidebb út algoritmus, a távolságvektor alapú forgalomirányítás.

B)   A legközelebbi szomszéd-elvű és a k-NN osztályozó. Osztályba sorolás statisztikai jellemzőkkel,  Bayes-döntés. Az osztályba sorolás hibája.

9. 

A)    Hálózatok összekapcsolása a hálózati rétegben. A forgalomirányító (router) feladata és működése. A router és a híd (kapcsoló) összehasonlítása. Különböző típusú hálózatok összekapcsolása, a többprotokollos router. A csomagküldés folyamata különböző típusú, összekapcsolt hálózat esetén.
B)  A diszkriminancia-függvény fogalma, osztályokat elválasztó hiperfelületek. A lineáris diszkriminancia-függvény származtatása, osztályokat elválasztó hipersíkok. Osztályba sorolás lineáris diszkriminancia

10. 

A)    Az IP protokoll helye és feladatai. Az IPv4 csomag fontosabb fejrész információi. Az IPv4 címzési rendszere, az IPv4 cím szerkezete. A hálózat címe és az üzenetszórási (broadcast) cím. Az IP címek osztályozása. Az alhálózati maszk szerepe: a hálózat felosztása alhálózatokra. Az alapértelmezett átjáró. Példa több alhálózatot (és routert) tartalmazó IP hálózatra. 

B) Lényegkiemelés dimenziócsökkentéssel, PCA, lényegkiemelés diszkrét ortogonális         transzformációkkal, összehasonlítás a KLT-vel.

11. 

A)    Autonóm hálózatok, a belső és külső átjáró protokoll (IGP/EGP) fogalma. Forgalomirányítás az IP hálózaton: a RIP és az OSPF protokoll. A DHCP protokoll. Az ARP és az RARP címfeloldási protokoll.

B) Mátrix sajátértékei, sajátvektorai. Adatrendszer, kovariancia-mátrix. A KLT mátrixa. Kovarianciamátrix a transzformált térben KLT esetén.

12. 

A) A szállítási réteg helye és feladatai. A TCP protokoll működése: a port fogalma, a TCP fejléc,  összeköttetés létesítése és bontása, átviteli politika, torlódáskezelés. Az UDP protokoll.
B) Az alakzat-felismerés feladatköre, 1D és 2D alkalmazási példák, egy jelfelismerő rendszer tipikus felépítése. Jel, vektor, vektortér, távolság, norma, skaláris szorzat, bázis, ortonormált bázis, reprezentáció.

Műszaki informatikai szak új szakirányok  1. kérdéscsoport
Hálózat I. és II. – Intelligens rendszerek I. és II.

1. 

A) A számítógép-hálózat fogalma, hálózatok csoportosítása, jellemző alkalmazási területek. A kommunikációs hálózat fogalma és típusai: üzenetszórásos, pont-pont közötti és csatornákból felépülő hálózat. Az OSI modell rétegei és az egyes rétegek feladatai. A rétegközi interfész és a protokoll fogalma.
B) Osztályozás statisztikai jellemzőkkel. Az osztályba sorolás hibája. A    klaszterezési feladat és egy klaszterező eljárás ismertetése.

2. 

A) Hálózatok összekapcsolása a hálózati rétegben. A forgalomirányító (router) feladata és működése. A router és a híd (kapcsoló) összehasonlítása. Különböző típusú hálózatok összekapcsolása, a többprotokollos router. A csomagküldés folyamata különböző típusú, összekapcsolt hálózat esetén.
B) Osztályozás lineáris diszkriminancia függvénnyel. A "legközelebbi szomszéd" elvű osztályozó. 

3. 

A) Az adatátviteli sebesség fogalma. A fizikai csatorna vágási frekvenciája és sávszélessége. Maximális adatátviteli sebesség zajmentes csatornán (Nyquist tétele). A jel-zaj viszony jellemzése, a decibel érték. Maximális adatátviteli sebesség zajos csatornán (Shannon tétele). Vezetékes adatátvitel: sodrott érpár, alapsávú és szélessávú koaxális kábel. Fényvezető szálas adatátvitel. Egy- és többmódusú fényvezető szál. Csillapítás jellemzése fényvezető szálakban. A fénykábelek fizikai felépítése.

B) Tanító nélküli tanulás mesterséges neuronhálózattal. A Kohonen-féle SOM-hálózat és tanítása. A tanuló vektor-kvantálás és alkalmazása.

4.

A) A közegelérési alréteg (MAC) helye és feladata. A statikus és a dinamikus csatornakiosztás lényege, jellemzői. Az ütközés fogalma. Versenyhelyzetes és versenyhelyzet mentes csatornamegosztó protokollok. A CSMA/CD protokoll működése. A CSMA/CA protokoll működése.

B) A többrétegű perceptron hálózat felépítése, tanítása, alkalmazása. Az egyes neuronok kimeneti nemlinearitásának megválasztási kérdései.

5.

A) Az adatkapcsolati réteg helye és feladatai. Keretképzés, a keret fő részei. Fizikai cím. Hibavédelem az adatkapcsolati rétegben: ellenőrző összeg. A pont-pont (PPP) protokoll. Forgalomszabályozás (a gyors adók, lassú vevők problémája).
B) A mesterséges neuronhálózatok alapfogalmai. Az adaline hálózat felépítése, a tanító algoritmus származtatása, alkalmazási lehetőségek.

6. 

A) Az Ethernet-típusú hálózati szabványok és főbb jellemzőik: közegelérési protokoll, adatátviteli sebesség, kábelezés. Ethernet keretformátumok. Az ütközésérzékelés és a maximális szegmenshossz. Ethernet szegmensek összekapcsolása a fizikai rétegben (ismétlőkkel). 

B) Lényegkiemelés diszkrét ortogonális transzformációkkal (DFT, DCT, DWHT, DHT), összehasonlítás a KLT-vel.

7. 

A) Ethernet szegmensek összekapcsolása az OSI 2. rétegben: a transzparens híd feladata és működése. Feszítőfás hidak. Távoli hidak. A switching technológia, az Ethernet swich-ek típusai.
B) A kovariancia mátrix, az általánosított kovariancia mátrix. Sajátérték, sajátvektor, a KLT mátrixa. A KLT, mint ortogonális transzformáció, alkalmazása a lényegkiemelés során. 

8. 

A) A hálózati réteg helye és legfontosabb feladatai. Datagram és virtuális áramkör alapú szolgálat. Alapvető forgalomirányítási algoritmusok: az elárasztás, a legrövidebb út algoritmus, a távolságvektor alapú forgalomirányítás.

B) Az alakzatfelismerés feladatköre, egy jelfelismerő rendszer tipikus felépítése. Jelreprezentációk jelterekben (lineáris, tér, távolság - általánosított távolság, norma, skaláris-szorzat, ortogonalitás, bázis, ortonormált bázis), mintatér, lényegtér, osztályozási tér.
9. 

A) Az IP protokoll helye és feladatai. Az IPv4 csomag fontosabb fejrész információi. Az IPv4 címzési rendszere, az IPv4 cím szerkezete. A hálózat címe és az üzenetszórási (broadcast) cím. Az IP címek osztályozása. Az alhálózati maszk szerepe: a hálózat felosztása alhálózatokra. Az alapértelmezett átjáró. Példa több alhálózatot (és routert) tartalmazó IP hálózatra. 

B) A fuzzy modell. Alapfogalmak. Formalizálás. Halmazelméleti műveletek kiterjesztése. Fuzzy halmaz. Nyelvi változók és módosítók. Fuzzy szabályok. Fuzzy következtetés.

10. 

A) Autonóm hálózatok, a belső és külső átjáró protokoll (IGP/EGP) fogalma. Forgalomirányítás az IP hálózaton: a RIP és az OSPF protokoll. A DHCP protokoll. Az ARP és az RARP címfeloldási protokoll.
B) Általános keresési algoritmus. A keresési fa adatszerkezete. Perem, állapot és csomópont fogalma. Keresési stratégiák értékelési kritériumai. Keresés típusok.

11. 

A) A szállítási réteg helye és feladatai. A TCP protokoll működése: a port fogalma, a TCP fejléc,  összeköttetés létesítése és bontása, átviteli politika, torlódáskezelés. Az UDP protokoll.
B) Az ágens fogalma. Az ágens által végzett munka mérése és minősítése. Ideális racionális ágens. Önálló viselkedés. Intelligens ágensek struktúrája. Egyszerű ágenstípusok. 

12. 

A) A DNS (körzeti névkezelő rendszer) leírása. A doménnév szerverek működése, kapcsolat a doménnév szerverek között. Doménneves azonosítóhoz tartozó IP cím megállapításának menete.

B) A 2. réteg a feszítőfa protokollja (Spanning Tree Protocol): szükségessége és célja. A feszítőfa felépülése és működése. A BPDU (Bridge Protocol Data Unit) üzenet-rendszer. A VLAN (Virtual Local Area Network) rendszer célja és alkalmazása. Port és MAC cím alapú VLAN-ok. Trunk-ing protokollok: ISL és IEEE 802.1Q. 
2. kérdéscsoport autonóm rendszerek szakirány 

Ipari elektronika –Mikroelektronika – Mikrovezérlők alkalmazása

1. 
DC-DC feszültségátalakítás. 

- modulációs elvek (PWM, PFM, PAM)

- feszültség növelés 

- csökkentés 

- polaritásváltás elvi kacsolásai

2. 
Relatív és abszolút elmozdulás-érzékelés optikai elven

- optikai érzékelők felépítése

- fénysorompós, reflexiós érzékelés

- inkrementális érzékelés, elmozdulási irány érzékelése

- abszolút elmozdulás, elfordulás érzékelés 

3.
Különböző nem villamos jelek villamos érzékelése

- érzékelők anyagai, 

- érzékelési elvek,

- mágneses elven történő érzékelés

4.
Komparátorok.

- műveleti erősítőkkel kialakított komparátorok

- bemeneti feszültség határolás

- kimeneti feszültség határolás

- hiszterézis

5.
Léptető motorok felépítése, vezérlése, alkalmazása.

- egyfázizú, többfázisú motor felépítése

- határfrekvencia

- alkalmazás

6.
Kefe nélküli egyenáramú motorok. 

- elektronikus kommutáció lényege

- felépítés, működési elv 

- alkalmazási lehetőségek

7. 
Nyomtatott áramkört tervező algoritmusok

- hullám módszer elve

- csatorna módszer elve

- statikus súlyozás módszere

8.
Tápegységek felépítése 

- hálózati transzformátoros felépítés

- kapcsolóüzemű tápegységek felépítése

- összehasonlítás

9.
Programozható ipari vezérlések

- felépítése, működése

- alkalmazása (kiválasztása, illesztése, programozása)

10. A programozható logikai áramkörök


- a PLD elemek helye a digitális áramkörök rendszerében


- a PLD áramkörök logikai szerkezete


- a programozható keresztpontok megoldási módjai

11. Az A/D és a D/A konverzió


- az A/D és a D/A konverzió igénye


- a bemenő analóg jelek kezelése (multiplexelés, zavarszűrés, mintavétel/tartás)


- a kimenő analóg jelek kezelése (demultiplexelés, tárolás)

12. Az A/D átalakítók


- a flash konverter


- az integráló A/D átalakító


- a fűrészgenetátoros A/D átalakító


- a D/A-ra épülő A/D konverter és a fokozatos megközelítésű átalakítók


- a Σ/Δ konverter


- a feszültségvezérelt oszcillátor

13. Az analóg kimenőjel előállítása a mikroszámítógépekben


- a valódi D/A átalakítók


- az inkrementális megoldások


- a PWM jel előállítása, alkalmazási lehetőségei


- a digitális potenciométer

14. A digitális készülékek egy pontjának, egy áramkörének vizsgálata


- a logikai szintjelző


- a digitális jelgenerátor


- az áramkövető


- a logikai csipesz


- az IC-komparátor

15. A digitális kártya, rendszer vizsgálata


- a PR teszt


- a digitális készülék IC tesztje


- a logikai analizátorok


- az átmenetszámláló és alkalmazása


- a jelzőszámanalizátor és használata

16. A peremfigyeléses teszt


- a peremfigyeléses teszt kifejlesztésének okai


- peremfigyeléses teszt lehetősége az IC-kben


- a tesztelő rendszer állapotai, működése


- a peremfigyeléses tesztkülönleges alkalmazási lehetőségei

17. Az EPROM, mint PLD


- az EPROM, mint PLD jellemzése


- kombinációs hálózatok megvalósítása EPROM-mal


- sorrendi hálózatok megvalósítása EPROM-mal (aszinkron, szinkron, számláló)

18. A PLA áramkörök alkalmazása


- a PLS100 felépítése, programozási módja


- a programozás megjelenítése a belső kapcsolási rajzon


- a programozási információ megjelenítése programlapon


- a H&L fájl felépítése, szerepe

19. A PAL áramkörök alkalmazása


- a PAL16L8 és a PAL16R4 felépítése, programozási módja


- a programozás megjelenítése a belső kapcsolási rajzon


- a felesleges ÉS kapuk kezelése, a kimenet konfigurálása


- a Jedec fájl szerepe, felépítése, elemei

20. A mikroprocesszoros mikroszámítógép


- a mikroprocesszoros mikroszámítógép hierarchiája, buszrendszere


- a mikroszámítógép működése, időegységei


- az utasítás-végrehajtás menete

21. A ROM áramkörök


- a ROM áramkörök közös jellemzői


- a ROM áramkörök kapacitása, logikai rajza


- a maszk-programozott ROM


- a PROM áramkör


- az EPROM felépítése, kezelése


- az EEPROM áramkör


- a Flash áramkör

22. A RAM áramkörök


- a RAM áramkörök közös jellemzői


- a SRAM áramkörök felépítése, működése


- a SRAM logikai rajza


- a DRAM felépítése, működése


- a DRAM logikai rajza

23. A mikrovezérlők általános jellemzése


- a mikrovezérlők hierarchiája, fő elemei


- a mikrocvezérlő minimális elemkészlete, példák egyszerű mikrovezérlőkre


- a család-elv, példák a család-kialakításra

24. A mikrovezérlők utasításos és SFR-jellegű működése


- az utasításos kezelés ismertetése, példák


- az utasításos kezelés jellemzése


- az SFR megoldás ismertetése, példák


- az SFR jellegű működés jellemzése

25. A mikrovezérlők megszakítás-kezelése


- a megszakításos működés ismertetése, típusai


- az Intel mikrovezérlők megszakítás-kezelése


- a Microchip mikrovezérlők megszakítás-kezelése

26. A mikrovezérlők párhuzamos portjai


- a párhuzamos portok kialakítása


- párhuzamos portok az Intel mikrovezérlőkben


- párhuzamos portok a Microchip mikrovezérlőkben


- külső memóriák használata a mikrovezérlőknél

27. A mikrovezérlők soros portjai


- a soros adatkezelés szerepe a mikrovezérlőknél


- soros adatkezelésű áramkörök


- a kommunikációs portok és üzemmódjaik


- a szinkron soros portok és üzemmódjaik

28. A mikrovezérlők adatmemóriája


- a 8048-jellegű adatmemória


- a 8051-jellegű adatmemória


- a PIC16C5x és 16Cxx családok adatmemóriája


- a PIC18C család adatmemóriája

2. kérdéscsoport gazdasági informatika B szakirány 

Bank- és tőzsdeismeretek – Controlling – Információs rendszerek
Bank- és tőzsdeismeretek – Controlling
ÉRTÉKPAPÍROK

Kötvények: Kötvények árfolyama; Speciális kötvények. Részvények: Részvények csoportosítása; Részvények árfolyama. Egyéb értékpapírok. A váltó: A váltó mint hiteleszköz; A váltó, mint fizetőeszköz; A váltó leszámítolása; A váltó és a kockázat. A csekk: A csekk fajtái; A csekk és a váltó elhatárolása.

ÉRTÉKPAPÍRPIACOK, TŐZSDE

Pénzügyi piacok és értékpapírpiacok. Az értékpapírpiacok felosztása. A tőzsde: A tőzsdei megbízások; A tőzsde fajtái; A tőzsdeindexek; A tőzsdei kereskedés módjai.

ÜGYLETEK A PÉNZÜGYI PIACOKON

Azonnali ügyletek. Határidős ügyletek: Határidős piacok kialakulása; Határidős ügyletek fajtái. Határidős piacok fajtái: A forward piac; A futures piac; A forward és a futures összehasonlítása; Az opciós piac. Határidős piacok szereplői.

BANKRENDSZEREK, BANKMŰVELETEK

A központi bank. A kereskedelmi bankok. Bankügyletek: Passzív bankügyletek; Aktív bankügyletek; Fizetési forgalom lebonyolítása; Bankszolgáltatások. Vállalati hitelnyújtás: A gazdasági környezet vizsgálata; A vállalat pénzügyi helyzetének vizsgálata; Hitelfedezet; A vállalatvezetés értékelése. Hitelfajták. A hitelnyújtás feltételei. Egyéb speciális aktív ügyletek: A lízing; A faktoring. Nemzetközi pénzügyek: Az átutalás; Beszedvény; Okmányos meghitelezés.

A CONTROLLING KONCEPCIÓ 

A controlling helye a vállalati gyakorlatban. A controlling a vezetési rendszerben. A controlling, mint vezetési funkció. A controlling működési modellje: Feladatok a tervezés területén; Feladatok a számvitel területén; Feladatok az informatika területén; Feladatok az ellenőrzés területén; Feladatok a szervezet vonatkozásában.

A CONTROLLING FUNKCIÓK GYAKORLÁSÁNAK RENDSZERFEJLESZTÉSI FELADATAI A TERVEZÉS VONATKOZÁSÁBAN

A tervezés fogalma és funkciói. Tervezési rendszerek. Stratégiai tervezés és stratégiai controlling. Operatív tervezés, operatív controlling: Az üzleti terv; A költségvetési rendszer.

RENDSZERFEJLESZTÉSI FELADATOK A SZÁMVITEL VONATKOZÁSÁBAN

A számvitel feladatai. A vezetésorientált számvitel. Az elszámolási rendszer megválasztása: A tervköltség számítás rendszerei; A részköltség számítás rendszerei. A kalkulációs rendszer. Gazdaságossági számítások: Gazdaságossági számítások statikus eljárással; Gazdaságossági számítások dinamikus eljárással. Pénzügyi számítások. A controlling szerepe a vezetői számvitelben.

RENDSZERFEJLESZTÉSI FELADATOK AZ ELLENŐRZÉS VONATKOZÁSÁBAN

A hatásköri modell. Az eltéréselemzés módszere. A kivételek elve alapján történő vezetés módszere. Az ÁKFN modellre épített eltéréselemzés: Árbevételek elemzése; Közvetlen (egyben proporcionális) költségek analitikus eltérései; A fix költségek vizsgálata.

AZ INFORMÁCIÓ SZEREPE A CONTROLLING TEVÉKENYSÉGBEN

A controlling informatikai támogatása. A vezetői információs rendszer. Átfogó vezetési információs rendszer kiépítése: Az eljárás szakaszai; A beszámolási rendszer, mint a tervezési rendszer kiegészítője. Mutatószámok és mutatószám-rendszerek: A mutatószám-rendszerek felépítése; A mutatók szerepe a controllingban; Információfeldolgozás a mutatószám-rendszerben; Fontosabb mutatórendszerek; A részlegek feladatait meghatározó mutatók. Számítógépesítés a controlling keretében. Számítógép a tervezésben és a számvitelben. A standard szoftverek kiválasztásának folyamata.

RENDSZERFEJLESZTÉSI FELADATOK A SZERVEZET VONATKOZÁSÁBAN

A befogadó szervezet. A controlling szervezet: A controlling szervezeti elhelyezkedése; A controlling szervezete.

Információs rendszerek
Információs rendszerek típusai, feladatai. Az OLTP rendszerek kialakítása, feladatai. Tranzakció-menedzserek. OLTP struktúrák.

Az OLAP rendszerek jellemzése, összehasonlítása az OLTP rendszerekkel. A DSS és adatbányászati rendszerek jellemzői 

A DW rendszerek fogalma és struktúrája. Az egyes rétegek funkciójának szerepe. A DW rendszerek adatfolyamatai.

Adatkocka modellek. Az adatkockák tervezésének eszközei. Adatkocka műveletek áttekintése.

Adatkocka létrehozása az Oracle PE rendszerben. Jelentések, diagramok, összesítő függvények használata. A dimenzió-hierarchia felépítése és használata.

Web alapú információs rendszerek struktúrája. Portálok. Webkiszolgálás alapjai – webes kliens-szerver architektúra, webszerverek fő funkciói és konfigurálása.

Szerveroldali programozás lehetőségei. A CGI-kapcsolat bemutatása. Szerveroldali szkript-nyelv (php) bemutatása. Web alapú adatkezelés specifikumai, adatvédelem.

Szerveroldali szkriptnyelv (php) alkalmazása html-oldalakban. Kapcsolódás OLTP eszközökhöz. Kliensoldali programozás JavaScript nyelven.

Integrált vállaltirányítási rendszerek alapjai. Az informatikai alkalmazásának fejlődése. Az alkalmazási célok áttekintése. A siker feltételei.

Integrált vállalatirányítási rendszerek komponensei. Az ERP, CRM, SCM, CIM, MIS és DSS modulok áttekintése. 

Integrált rendszerek struktúrája, integráció lehetőségei. EAI, BAM komponensek. Információs rendszerek projektmenedzselése.

2. kérdéscsoport hálózati technológiák szakirány 

Hálózati adminisztráció, Hálózatépítés, Web programozás

Záróvizsga-témakörök

1. Ismertesse az APIPA-t. Ismertesse és hasonlítsa össze a munkacsoport és a tartomány alapú Windows hálózatok jellemzőit. Mi az UNC és milyen elemekből épül fel? Ismertesse a speciális fájlmegosztásokat. Ismertesse a nyomtatómegosztás során kiadható alap engedélyeket és jelentésüket. 
2. Mi az ACL? Ismertesse az alap NTFS engedélyeket mappák és állományok esetén. Milyen különleges jogosultsága van a tulajdonosnak? Ismertesse az alap és a speciális attribútumokat. Miben tér el a fájlmegosztás Windows XP-n és Windows 2003-on? Milyen felhasználó kezdeményezheti a megosztást? Milyen megosztás jogosultsági szintek vannak? Hogyan befolyásolják az effektív jogosultságokat az NTFS és a megosztási szintű engedélyek? Illusztrálja az utolsó kérdésre adott válaszát egy példa segítségével.
3. Ismertesse a NETBIOS nevek fontosabb jellemzőit. Mit jelent a NETBIOS "névfeloldás"? Ismertesse ennek lehetséges megoldásait. Mi a WINS és hogyan működik? Integrálható-e a WINS a DNS-sel? Ismertesse az egyedi főkiszolgáló műveleteket kiemelve a közös jellemzőket és az egyedi sajátosságokat. 

4. Mi a DHCP kiszolgáló szerepe? Milyen fontosabb adatokat szolgáltathat? Milyen üzenetek segítségével dolgozik? Nyújthat-e egy kiszolgáló egyszerre A és C osztályú címeket? Oszthat-e, és ha igen, akkor hogyan egy adott interfésznek mindig azonos IP címet egy DHCP kiszolgáló? 

5. A DNS szolgáltatás működése. DNS protokoll. Névfeloldás menete. Ismertesse a DNS zóna fogalmát. Ismertesse a DNS zónatípusok mindkét fajta csoportosítását. Ismertesse a DNS kiszolgáló típusokat. Hogyan történhet a zónaadatok tárolása? Ismertesse a DNS rekord típusokat (9 db.). DNS beállítása kliens oldalon. Dinamikus DNS.

6. Windows: Felhasználói fiókok, csoportok. Alapértelmezett fiókok, alapértelmezett csoportok. Tartományi csoport stratégia. Ismertesse a replikáció fogalmát és működését kitérve a következő témakörökre is: replikációs topológia, replikáció telephelyen belül és telephelyek között.
7. Mi a címtár? Ismertesse fontosabb jellemzőit. Mi a neve a Windows 2003 címtárszolgáltatásnak? Mi a séma? Milyen objektum típusokat különböztetünk meg funkció szerint (2 csoport)? Ismertesse a két csoport objektum típusait.
8. Kiszolgálói szerepkörök Windows 2003 tartományban. A címtárak funkcionális alkotóelemei (Objektum, Szervezeti egység, Tartomány, Fa, Erdő, Telephely), szerepük. Azonosítási lehetőségek Windows operációs rendszer esetén. A Kerberos működése. 

9. Ismertesse a csoportházirend tipikus felhasználási lehetőségeit. Ismertesse a csoportházirend működését kitérve a következő témakörökre is: öröklődés, objektumok prioritása, a házirend hatásának szűrése, a végrehajtás sorrendje. 

10. Ismertesse a telephelyek (Active Directoryban) fogalmát, koncepciós céljait. Mi a különbség a telephely és a tartomány fogalom között? Hogyan dől el az, hogy egy ügyfélgép melyik tartományvezérlőhöz csatlakozik a saját tartományán belül? Milyen szempontokat érdemes figyelembe venni telephely kialakításánál?
11. A UNIX, Linux fejlődésének bemutatása. POSIX, GNU. Linux fontosabb jellemzői. A disztribúció fogalma.

12. A Linux működése: üzemmódok, memóriakezelés (lapozás és memóriacserés memóriakezelés, kevert módszer), folyamatok ütemezése. Parancsértelmezők.

13. Linux: Felhasználók, csoportok. Védelmi rendszer, jogok, védelmi kódsor, processzek tulajdonlása, védelmi politika, a „suid” koncepció.

14. Linux: Állomány típusok. Az i-csomópont fogalma, szerepe, keresztkapcsolat típusok és összehasonlításuk. A standard fa, kézi és automatikus felcsatolás és leválasztás.

15. Futási szintek Ubuntuban. Upstart démon menedzser. Alapértelmezett futási szint beállítása. Aktuális futási szint lekérdezése. Az egyes futási szintekhez szolgáltatások rendelése, hozzárendelés megszüntetése (szkriptek elnevezése és elhelyezkedésük). Egyfelhasználós (single) futási szint kiválasztása rendszerindításkor.

16. Linux: Könyvtárak megosztása a hálózaton keresztül. Az NFS és a Samba ismeretetése fontosabb tulajdonságaik (nyújtott szolgáltatások) összehasonlítása. Hozzáférés szabályozása.

17. Linux: Címtárszolgáltatás Linux alatt. Az LDAP fontosabb jellemzőinek ismertetése. A fastruktúra felépítése. LDIF.

18. Linux: Központosított felhasználó-menedzsment és felhasználói könyvtárrendszer megvalósítása NIS alapon.

19. Wlan hálózatok kialakulása, előnyei és hátrányai a vezetékes hálózatokkal szemben. Ismertesse az  IEEE 802.1x szabványok jellegzetességeit ! WiFi ; Hotspot, FHSSS, DSSS, OFDM fogalmai.

20. Wlan hálózatok kiépítési lehetőségei ( Ad Hoc, Infrastruktúra mód). Acces point, SSID fogalmai. Wireless hálózatok biztonsági kérdései : nyílt hálózat, WEP kulcsok, WPA kulcs rádiusz szerver. WLAN router beállítási lehetőségei.

21. HTML nyelv alapjai. Nyelvtani szabályok, fontosabb elemcsoportok és elemek. Tulajdonságok. A HTML fontosabb verziói.

22. Weboldalak információtartalmának és kinézetének szétválasztása. CSS nyelvtan, kiválasztók és tulajdonságok, mértékegységek. Doboz modell, pozícionálás, megjelenítés. Fontosabb média típusok.

23. XML nyelv, felhasználási területei, nyelvtan. XHTML jellemzői. Szemantikus HTML kódolás.

24. JavaScript szerepe a weboldalakon, nyelvtani sajátosságok, eseményvezérelt programozás. Diszkrét JavaScript céljai. DOM. Az AJAX céljai, technikái.

25. A PHP nyelv szerepe a webfejlesztésben, nyelvtana, felhasználási területei.

26. Sablonrendszerek: Smarty; a PHP, mint sablonrendszer. Keretrendszerek alapjai.

2. kérdéscsoport ipari informatikai szakirány 

Robottechnika és Ipari információs rendszerek

1. a., Robotok fogalma, osztályozása.
b., I/O tábla (összerendelési táblázat) tartalma, használata. 

2. a., Koordináta rendszerek.
b., Be és kimeneti kártyák, a PLC struktúrája.
3. a., Pontvezérlésű (PTP) robotok jellemzése.
b., Létradiagram elemei.
4. a., Pályavezérlésű (CP, MP) robotok jellemzése.
b., Mérőrendszerek (DAQ) fogalma, egyszerű és sokcsatornás mérőrendszer.
5. a., Útraszteres és időraszteres interpoláció elve.
b., Számítógépes mérőrendszer, kommunikációs protokollok jellemzése (GPIB, RS 232/RS485/RS422, USB).
6. a., Pozíció, orientáció és a kísérő koordinátarendszerek fogalma.
      b., A/D átalakítók.
7. a., Koordináta transzformáció és pályatervezés, a TCP és tárgykoordináta rendszer összefüggése.
b., Mérési információt átvivő lánc.
8. a., A robotok általános irányítási algoritmusa.
b., Mérőrendszerek topológiái.
9. a., A robotprogramozás módszerei.
b., Párhuzamos és soros adatátvitel.
10. a., Robotprogramozási nyelvek elemei, struktúrája.
b., Mérőrendszerek és SCADA rendszerek alkalmazástechnikája (GENIDAQ, LABWIEV, VIPWIN).
11. a., A RAPID programnyelv struktúrája, rutinjai.
b., Képfelvevő rendszerek alkalmazástechnikája, felvételkészítés, megvilágítás, expozíció, objektív típusok.
12. a., A RAPID programnyelv alapelemei.
b., Képi információ feldolgozás alapfogalmai.
13. a., A RAPID programnyelv programvezérlő utasításai.
b., Élszámlálás, alakzat felismerés.
14. a., A RAPID programnyelv mozgásvezérlő utasításai, digitális jelkezelés.
b., Helymeghatározó mérőprogramok.
15. a., Adat és jelcsere a RAPID programnyelvben.
b., A FRAMEWORK adatkapcsolati rétege, kommunikáció programozása. 
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