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5. konzultacio (gyakorlat)

Binaris allomanyok kezelése, dinamikus tombdk

1. feladat (binfajl.cpp)

int fajlIr(char fnev[]); A megadott nevli bindris dllomdnyba irja ki a billentylizetrdl
beolvasott adatokat. (beolvasds ctrl+Z —ig: while (!cin.eof ()) {..})
Binaris allomany irasahoz objektum létrehozasa és megnyitiasa ellenérzotten, aj
allomanyt hoz létre:
ofstream ki (fnev,ios::binary);
if('ki)
{
cerr<<"Hiba: fajliras"<<endl;
return 1;

}
Binaris allomanyt kezel6 objektum létrehozasa és megnyitasa bovitésre

ofstream ki (fnev,ios::binary|ios: :app);
Binaris dllomanyba iras

ki.write ((char *)&sz,sizeof(sz));
Binaris dllomany lezarasa

ki.close();

int fajlOlvas (char fnev[]); A megadott nevii bindris dllomanybdl beolvassa az adatokat,
€s megjeleniti a képerny6n, beolvasas a fajlbol f4jlvége (eof) jelig:
Fajlolvasashoz objektum létrehozasa
ifstream be;
Binaris allomany megnyitasa
be.open (fnev,ios: :binary);
Ciklus fajlvége jelig
while (!be.eof ()) {..}
vigyézni kell az utolsé adatndl ne torténjen kétszer beolvasas (1 £ (!be.eof ()) {...}
Binaris allomanybdl olvasas
be.read((char*)&sz,sizeof (int));
int fajlOlvas_tombbe (char fnev[]); A megadott nevii bindris dllomanybdl beolvassa az
adatokat dinamikus tombbe, és megjeleniti a képernydn.
1. 1épés: Allomany végére pozicionalas
be.seekg(0,ios::end);
2. lépés: Adatok szamanak meghatiarozasa (teljes méret bajtokban osztva egy adat
méretével
db=be.tellg () /sizeof (int);
3. 1épés: dinamikus tomb létrehozasa
int *p=new int[db];
4. 1épés: visszapozicionalas az allomany elejére
be.seekg (0, ios: :beqg);
5. 1épés: a tomb beolvasasa
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be.read((char*)p,db*sizeof (int));
Tarfelszabaditas: delete[lp;

2. feladat (ruha.cpp)

A PELDATAR:N\ADATOK konyvtarban taldlhat6 a ruha.dat nevi binaris allomany, amely

ruhak adatait a kovetkezd struktiraban tartalmazza:
struct ruha{
int kod;

char nev[15];
int ar;};

Készitsen programot, amely fiiggvényhivasokkal, és a visszatérési érték kiiratasaval megvaldsitja a

kovetkezdket:

Main fiiggvény
Hatdrozza meg az 4lloményban 1év6 adatok szamat, majd dinamikus tdmbbe olvassa be Sket! frassa
ki az adatok szdmat, majd a fliggvény hivéasok elvégzése utdn szabaditsa fel a tombot.

Kiir fiiggvény
A fiiggvény bemend paramétere a ruhdk adatait tartalmazé tomb és az adatok szama legyen,
visszatérési értéke nincs! A fiiggvény minden adatot sorszamozva az adatokat kiiratja a
képernydre (A sorszam 1-rdl indul).

Legdragabb fiiggvény
A fiiggvény bemend paramétere a ruhak adatait tartalmazé tomb és az adatok szama legyen,
visszatérési értéke a legdragabb ruha ara legyen!

Lista fiiggvény
A fiiggvény listdzza ki a képernySre az 5 000 Ft-ndl dragabb, de 10 000 Ft-nal olcsébb ruhdk
adatait tablazatos formdban! A fiiggvény bemens paramétere a ruhdak adatait tartalmazé tomb és
az adatok szama legyen, visszatérési értéke a listazott adatok szama legyen!

Keres fliggvény
A fliggvény bemend paramétere a ruhak adatait tartalmazé tomb, az adatok szama és egy kod
legyen, visszatérési értéke az adott kodu ruhat tartalmazé struktira legyen!

3. feladat (eredmeny.cpp)

Az eredmeny.dat nevii bindris fijl, egy futéverseny adatait a kovetkezd struktirdban tartalmazza.
struct versenyzo/{
char nev[20];
short int kor;
short int helyezés; };

Készitsen programot, amely paraméteres fiiggvényekkel valdsitja meg a kovetkezdket:
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1. fiiggvény (FileOlvas): Ellendrzotten olvassa be a bindris fajl tartalmat és frassa ki a képerny&re
tablazatos formdban. A fiiggvénynek ét kell adni a megnyitandé f4jl nevét, visszatérési értékként pedig
az adatok szdmét kapjuk vissza, amit szintén ki kell fratni.

2. fiiggvény (Legfiatalabb): Keresse meg a legfiatalabb versenyz6t. A fiiggvénynek at kell adni a
megnyitandé fajl nevét, visszatérési értéke a legfiatalabb versenyz6 adatait tartalmazo struktdra legyen,
amelyet a f6fiiggvényben kell kiiratni.

3. fiiggvény (Dobogos): Szamolja meg hany dobogds helyezett versenyzd szerepel az dllomanyban, és
frassa is ki az adataikat. A fliggvénynek 4t kell adni a megnyitand6 fajl nevét, visszatérési értéke a
dobogdsok szdma legyen.

4. fiiggvény (Pozicional): A fiiggvénynek at kell adni a megnyitandé fajl nevét és egy p egész szamot,
visszatérési értéke a p-edik versenyz6 adatait tartalmazo struktura legyen.

5. fiiggvény (Modosit): A fiiggvénynek at kell adni a megnyitandé fajl nevét és egy versenyz6 nevét.
Keresse meg a paraméterként kapott nevli versenyzot, majd billentylizetrdl kapott adatokkal irja feliil
az dllomdnyban az adatait. A fiiggvény visszatérési értéke 1, ha van, O ha nincs a paraméterként kapott
nevii versenyz6 az dlloméanyban.

6. fiiggvény (Atlag): A fiiggvénynek at kell adni a megnyitand6é fajl nevét, visszatérési értéke a
versenyzOk 4dtlagéletkora legyen.

7. fiiggvény (AdatokSzama): A fiiggvénynek at kell adni a megnyitandé fajl nevét, visszatérési értéke
az dllomanyban 1év6 adatok szdma legyen. Haszndlja az ftell() fiiggvényt.

A fiiggvények visszatérési értékeinek kiiratdsardl a fofiiggvényben gondoskodjon!
Hazi feladat

Kockadobdsok kiirdsa bindris dllomdnyba, majd beolvasdsa és a képernydn tablazatos formdban valo
megjelenitése! A kockadobdsok elééllitasa véletlenszertien torténik.

Beolvas() fv. dtvesz cim szerinti paraméterdtadéssal egy egész tombot és hivatkozasi tipusként az
elemszdmot, visszatérési értéke nincs. A fv. bekéri, hogy hany dobds legyen, dinamikusan lefoglalja a
memoridt ennyi elemne, majd véletlenszertien feltolti a tombot kockadobasokkal.

Filelr() fv. kifrja az dllomadnyba a kockadobdsokat, a fv. atveszi a f4jl nevét, cim szerinti
paraméterdtaddssal az egész tombot €s érték szerint az elemszamot, visszatérési értéke nincs.

FileOlvas() fv. kiirja a képernydre a kockadobasokat az dllomédnybdl, a fv. atveszi a fajl nevét,
visszatérési értéke az adatok szdma.

Atlag() fv. atveszi a fajl nevét, visszatérési értéke az adatok dtlaga.

Gyakorisag() fv. kiirja a képernydre a gyakorisdgokat (hdny egyes, kettes, stb. dobds volt). A fv.
atveszi paraméterként a f4jl nevét, visszatérési értéke nincsen.

Készitse el a teszteld fofiiggvényt!
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