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2011–2012-es tanév tavaszi félév

Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer

1. Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság

i. WEB programozás I., MIN5C6IN, 5, kötelező

ii. Java programozás, MIN1T2, 5, kötelező

2. Felelős tanszék
Informatika Tanszék

3. Szak, szakirány, munkarend

i. mérnök informatikus, nappali

ii. műszaki informatikai szak, nappali

4. A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint, keresztfélében)

i. keresztfélében
ii. keresztfélében
5. A meghirdetés formája (csak vizsgára, teljes tantárgyfelvételre)

teljes tantárgyfelvételre

6. Heti tanóraszám (nappali, ea+gy+lb)

2 + 0 + 2

8. Az előfeltételi tantárgy (tantárgyak) neve és kódja

i. MIN2A6IN Programozás I.

ii. MIN2A6IN Programozás I.

9. Félév végi követelmény (aláírás, gyakorlati jegy, vizsga, szigorlat)

gyakorlati jegy

10. A kötelező ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban (TVSZ 11. §)

egy elméleti és egy gyakorlati nagydolgozat

egy nagyfeladat beadása
11. A sikeres gyakorlati jegy feltételei (TVSZ 11. §)

az elméleti és gyakorlati nagydolgozatból is legalább 50% teljesítése 

a nagyfeladat 50 %-os teljesítése
17. Kötelező és ajánlott irodalom

· Nagy Gusztáv: Web programozás alapismeretek
Ad Librum, Budapest, 2011, ISBN 978-615-5110-26-9
http://nagygusztav.hu/web-programozas 

II. Programleírás
Előadás

1. A web és a látogató viszonya (1.1) A web működése (1.2) A tervezés folyamata (1.3)
A fejlesztőkörnyezet kialakítása (1.4) HTML alapok (2.1) CSS alapok (2.2)

2. Címsorok és formázásuk (2.3) Az oldalszerkezet kialakítása (2.4)

3. Szövegek készítése (2.5) Linkek (2.6) Multimédia (2.7) Listák (2.8)

4. Táblázatok (2.9) Űrlapok (2.10) Fejrész (2.11) CSS3 (2.12)

5. A szerver konfigurálása (3.1) PHP alapok (3.2) 

6. Vezérlési szerkezetek (3.3) Adatbázis-kapcsolat (3.4) Űrlapok használata (3.5)

7. Állománykezelés (3.6) Felhasználó-kezelés (3.7)

8. Elméleti nagydolgozat

9. Objektumorientált PHP (3.8) Hibakezelés (3.9) Tervezési minták (3.10)

10. Sablonrendszerek (3.11) Tartalomkezelő rendszerek (3.12.) Keretrendszerek (3.13)

11. JavaScript alapok (4.1) Változók (4.2) Kifejezések és operátorok (4.3) 
Vezérlési szerkezetek (4.4)

12. Függvények (4.5) Objektumok (4.6) A dokumentum elérése és módosítása (4.7) Eseménykezelés (4.8) Felhasználói élmény (4.9) AJAX bevezető (4.10)

13. Elméleti javító nagydolgozat
Gyakorlat

12. Gyakorlati nagydolgozat
13. Gyakorlati javító nagydolgozat
Kecskemét, 2012. február 6.
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hallgató
tanszékvezető
tantárgyelőadó
A megvalósult tanmenet a fenti leírástól a következőkben tért el:
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