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2011–2012-es tanév tavaszi félév

Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer

1.
Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság: Vizuális programozás, MIN1M2L (4 kredit) – MIN6B6IL (5 kredit) – MIN6B8IL (5 kredit) - MIN4I0IL (5 kredit), kötelező
2.
Felelős tanszék: Informatika
3.
Szak, szakirány, munkarend: műszaki informatikai 04 szak, minden szakirány; mérnök informatikus alapszak, levelező tagozat
4.
A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint, keresztfélében): keresztfélévben (MIN1M2L) és mintatanterv szerint (MIN6B6IL, MIN6B8IL, MIN4I0IL)
5.
A meghirdetés formája (csak vizsgára, teljes tantárgyfelvételre): teljes tantárgyfelvételre
6.
Heti tanóraszám (nappali, ea+gy+lb): 
7.
A félévi konzultációs órák száma (levelező): 16
8.
Az előfeltételi tantárgy (tantárgyak) neve és kódja: MIN1M2 esetén Programozás szigorlat (MIN1H1), MIN6B6I és MIN6B8I esetén Programozás II (MIN3B8I); MIN4I0IL esetén Programozási paradigmák és technikák(MIN3F0IL)
9.
Félév végi követelmény (aláírás, gyakorlati jegy, vizsga, szigorlat): gyakorlati jegy
10.
A kötelező ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban (TVSZ 11. §): 
Elméletből: Utolsó előtti konzultáción elméleti ZH, a kérdések megválaszolására 40 perc áll rendelkezésre. A ZH-val 40 pont szerezhető. 
Gyakorlatból: Az oktató által kiadott programfejlesztési feladat. A feladattal 60 pont szerezhető.
11.
A sikeres gyakorlati jegy feltételei (TVSZ 11. §): A sikeres gyakorlati jegy megszerzésének feltétele az, hogy a hallgató az elméleti ZH-n legalább 21 pontot szerezzen meg, és a programfejlesztési feladattal legalább 30 pontot szerezzen meg. Az elméleti ZH egyszer pótolható.
12.
A sikeres aláírás feltételei (TVSZ 11. §)

13.
A vizsgára bocsátás feltételei (TVSZ 11. §)

14.
Jegymegajánlás (TVSZ 14. §)

15.
Elővizsga (TVSZ 15. §)

16.
A vizsga részei (írásbeli, szóbeli stb.), menete, a vizsgajegy meghatározása

17.
Kötelező és ajánlott irodalom: Kötelező: Reiter István: C# jegyzet (http://people.inf.elte.hu/reiter_i/sharp.html)
II. Programleírás
A konzultációk tematikája:

1. Bevezetés a vizuális eszközök használatába. Osztálydiagram. Bevezetés az eseményvezérelt alkalmazásfejlesztésbe. A C# nyelv. Névtér. Osztály elérési út megadása a teljes elérési úttal és using használatával. Tagkiválasztó operátor. Statikus metódus fogalma. Formázott megjelenítés konzolon. Adattípusok. Vezérlők elrendezése a formon. Csoportablak és panel. Állapotsor. Menü. Listaablak. Eszköztár. Fogd és vidd. Előre definiált párbeszédablakok használata. 
2. Kivételkezelés. Fájl és állományrendszer kezelés. Adatbáziskezelés ADO.NET. XML és sorosítás.
3. Grafika alapok. Rajzolás. Koordináta rendszerek. Webszolgáltatás alapú kliens-szerver architektúra megvalósítása. WPF alapú felület. 2D rajzolás WPF-ben. Bevezetés a LINQ használatába. LINQ to Objects. Lambda kifejezések. LINQ to XML. LINQ to DataSets.

4. Elméleti ZH. 
5. Pót ZH.
Kecskemét, 2012. január 21.
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