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Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer

1. Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság:




Szoftvertechnológia, MIN4H0IN, 5 kredit, kötelező.

2. Felelős tanszék:




Informatika Tanszék.

3. Szak, szakirány, tagozat:




mérnök informatikus szak 10 AN szak, minden szakirány, nappali tagozat. 

4. A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint, keresztfélévben):




mintatanterv szerint, 4 félévben.
5. A meghirdetés formája (csak vizsgára, teljes tantárgyfelvételre):




csak teljes tantárgyfelvételre.

6. Heti tanóraszám (nappali tagozat):




2 óra előadás+2 óra labor.

7. A félévi konzultációs órák száma (levelező tagozat):




-

8. Az előfeltételi tantárgy (tantárgyak) neve és kódja:




programozási paradigmák és technikák MIN3F0IN
9. Félév végi követelmény (aláírás, gyakorlati jegy, vizsga, szigorlat):




vizsga.

10. A kötelező ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban (TVSZ 11. §):




-

11. A sikeres gyakorlati jegy feltételei (TVSZ 11. §):




-

12. A sikeres aláírás feltételei (TVSZ 11. §):




a gyakorlaton kiadott projektfeladatok egyikének elkészítése és bemutatása
13. A vizsgára bocsátás feltételei (TVSZ 11. §):




-

14. Jegymegajánlás (TVSZ 14. §):


-
15. Elővizsga (TVSZ 15. §):




-

16. A vizsga részei (írásbeli, szóbeli), a vizsgajegy meghatározása:




szóbeli vizsga.

17. Ajánlott irodalom:

· Ian Sommerville: Szoftverrendszerek fejlesztése. Második, bővített, átdolgozott kiadás, Panem Kiadó, Budapest 2007. (http://www.software-engin.com)

· Eric J. Naiburg, Robert A. Maksimchuk: UML földi halandóknak. Kiskapu Kiadó, Budapest, 2006.

· Harald Störrle: UML 2. Panem, Budapest, 2007.
· Kovalcsik Géza: Ms Project 2007. ComputerBooks, Budapest, 2010.

II. 
Programleírás
Előadások tematikája:

1. hét:
szoftver és szoftvertervezés, a szoftverfolyamat részei és modelljei: vízesés modell, evolúciós modell, Boehm-féle spirális modell, stb.

2. hét:
az UML jelentősége; UML 2 diagramok: osztály
3. hét: objektum, csomag, összetevő, összetett szerkezeti, kialakítási, use-case
4. hét: sorrend, kommunikációs, időzítés, kölcsönhatás-áttekintő, állapotautomata,

tevékenység
5. hét: a jó szoftver tulajdonságai, a szoftvertervezés kihívásai, projektmenedzsment
6. hét:
tanítási szünet
7. hét: szoftverkövetelmények, felhasználói- és rendszerkövetelmények, 

szakterületi követelmények
8. hét: követelmények feltárása és elemzése
9. hét: tanítási szünet
10. hét: szoftverprototípus készítés; objektum-orientált tervezés

11. hét: valós idejű rendszerek
12. hét: gyors szoftverfejlesztés, tervezési minták (DP) 

13. hét: verifikáció és validáció, szoftvertesztelés
14. hét: integrációs és interfésztesztelés
15. hét: emberek menedzselése, biztonságos rendszerek tervezése
A gyakorlatok tematikája:

1. óra: Projektmenedzsment eszközök használata, az OpenProj program 1. 

2. óra: Projektmenedzsment eszközök használata, az OpenProj program 2.

3. óra: Projektmenedzsment eszközök használata, az OpenProj program 3.

4. óra: UML alapú modellezés: use-case diagramok, üzleti folyamatok

5. óra: osztálydiagramok készítése

6. óra: objektum- és csomagdiagram

7. óra: a rendszer architektúrájának és komponenseinek modellezése
8. óra: interakciók modellezése 1.
9. óra: interakciók modellezése 2.
10. óra: interakciók modellezése 3.
11. óra: tesztelés NUnit-tal
12. óra: a projektfeladatok bemutatása
Kecskemét, 2012. január 24.
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A megvalósult tanmenet a fönti leírástól a következőkben tért el:
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