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Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer

1. Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság

Programozás II., MIN2C0IN (MIN3B8IN, MIN3B6IN), 5 kredit, kötelező 
2. Felelős tanszék
Informatika Tanszék

3. Szak, szakirány, munkarend

Mérnökinformatikus alapszak, minden szakirány, nappali
4. A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint, keresztfélévben)

Mintatanterv szerint
5. A meghirdetés formája (csak vizsgára, teljes tantárgyfelvételre)

Teljes tantárgyfelvételre
6. Heti tanóraszám (nappali, ea+gy+lb)

2+0+2

7. A félévi konzultációs órák száma (levelező) --
8. Az előfeltételi tantárgy (tantárgyak) neve és kódja

Programozás I., MIN1A0IN, (MIN3B8IN-nél és MIN3B6IN-nél programozás I. és problémaosztályok, algoritmusok)
9. Félév végi követelmény (aláírás, gyakorlati jegy, vizsga, szigorlat)

Gyakorlati jegy (f)
10. A kötelező ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban (TVSZ 11. §)
A félévközi pontgyűjtési lehetőségek:
1. 
Egy előre kiadott programozási nagyfeladat megoldása. A megoldás 3 részből áll: dokumentáció, program, bemutatás. Összesen 15 pont szerezhető vele. Beadási határidő: 2012. április 12.

2. 
A 6. és a 12. előadáson egy-egy elméleti teszt megoldása, amelyek 20 percesek, és maximum 20-20 pont érhető el velük, amiből összesen minimum 20 pont megszerzése kötelező. 
3. 
A 11. gyakorlaton egy gép melletti programozási feladat megoldása, amely 60 perces, maximum 45 pont érhető el vele, amiből minimum 22 pont megszerzése szükséges az eredményességhez. 
4. 
A félév során az előadáson kihirdetett feladatok megoldásával 2-10 pont szerezhető. Ezek a pluszpontok a pótZH-n is érvényesíthetők
A sikertelen tesztek és a programírás pótlása az utolsó héten gyakorlaton történik.
11. A sikeres gyakorlati jegy feltételei (TVSZ 11. §)

A programírásból szükséges minimum 22 pont és a tesztekből összesen minimum 20 pont megszerzése illetve a nagyfeladat beadása mindenkinek kötelező, NEM váltható ki semmilyen pluszponttal! Legalább 51 pont összegyűjtése.
12. A sikeres aláírás feltételei (TVSZ 11. §) --
13. A vizsgára bocsátás feltételei (TVSZ 11. §) --
14. Jegymegajánlás (TVSZ 14. §) 
Aki az Informatika Tanszék által meghirdetett programozási versenyen első, második vagy harmadik helyezést ér el, megajánlott jeles (5) gyakorlati jegyet kap.
15. Elővizsga (TVSZ 15. §) --
16. A vizsga részei (írásbeli, szóbeli stb.), menete, a vizsgajegy meghatározása --
17. Kötelező és ajánlott irodalom

· Nagy Sándor: A C/C++ programozási nyelv II., GAMF jegyzet, H-267, Kecskemét, 1996.

· Szabolcsi Judit: Bevezetés az objektum-orientált programozásba. GAMF jegyzet, 

H-345, Kecskemét, 2004.
· Benkő Tiborné - Poppe András: Együtt könnyebb a programozás – Objektum-orientált C++, ComputerBooks, Budapest, 2005. ISBN: 963 618 324 4
II. Programleírás
Az előadás tematikája heti bontásban:

1. A mutató típus, mutatók elemi kezelése. Mutatók és tömbök kapcsolata. Mutatóval végezhető műveletek. Mutató, mint függvényparaméter (cím szerinti paraméterátadás). Tömbargumentumok. 
2. Mutatótömbök, parancssori argumentumok. Bitműveletek. Bináris fájlkezelés C++-ban.
3. Dinamikus tárkezelés alapjai, dinamikus tömbök fogalma és használata C/C++-ban. A dinamikus memóriakezelés problémái. Függvényeket megcímző mutatók fogalma és használata.
4. Rekurzív függvények fogalma és használata. Hivatkozási típust ill. mutatót visszaadó függvények.

5. Paraméterinicializálás függvénydefinícióban. Átdefiniált függvények. Típuskonverzió függvényhíváskor. Konstansok. Függvények és inline függvények fogalma, összehasonlítása.

6. 1. ELMÉLETI TESZT (2012. március 14.). Az objektumorientált programozás jellemzői. Az osztály és objektum fogalma.

7. Osztályok deklarációja, tagfüggvények definíciója, objektumok definiálása és használata C++ nyelvben. A konstruktor és a destruktor fogalma és használata. Másoló konstruktor.

8.  A this mutató. A friend kapcsolat. Érvényességi körök C/C++-ban. Több forrás-állományból álló program.

9. Operátorok és túlterhelésük.
10. Általánosítás és specializáció.
11. Szabványos input-output és szabványos fájlkezelés C++-ban.
12. 2. ELMÉLETI TESZT (2012. május 9.). Tárolók, iterátorok, algoritmusok.
13. Példák tárolók használatára 
A gyakorlatok tematikája heti bontásban: 

1. Függvények deklarálása, definiálása, függvényhívás, érték szerinti paraméterátadás. Karaktertömb átadása függvénynek. Bitmanipuláló operátorok alkalmazása. 
2. Cím szerinti paraméterátadás, tömbargumentumok. Hivatkozási típusú paraméter alkalmazása.

3. Mutatók használata, mutató tömbök alkalmazása. Parancssori argumentumok feldolgozása. Szöveges állományok kezelése (ismétlés).
4. Dinamikus tárkezelés alapjai, dinamikus tömbök. Szabványos input-output C++-ban. Programok futtatása átirányítottan.
5. Bináris fájlkezelés C++-ban.

6. Struktúták, tömbök, struktúratömbök. 

7. Rekurzív algoritmusok és megvalósításuk. Inline függvények. Paraméterinicializálás függvénydefinícióban. Átdefiniált függvények.

8. C++ nyelvben osztályok deklarációja, konstruktor és a destruktor, tagfüggvények definíciója. Statikus és dinamikus objektumok definiálása és használata. Több forrásállományra tagolt program készítése.

9. Objektumorientált feladat megoldása. Nagyfeladat bemutatása.
10. Összetett feladatok megoldása. Nagyfeladat bemutatása.
11. Zárthelyi dolgozat (programírás, 60 percben 50 pontból legalább 25 pont elérendő).

12. Sikertelen zárthelyi dolgozat(ok) pótlása, az érdemjegyek megbeszélése.

Kecskemét, 2012. január 23.

................................
................................
.................................................

hallgató
tanszékvezető
tantárgyelőadó
A megvalósult tanmenet a fenti leírástól a következőkben tért el:
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