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Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer

1.
Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság: 
Alkalmazásfejlesztés mobiltelefonra, MIN4J0IL, 3 kredit, szabadon választható
2. 
Felelős tanszék: Informatika

3.
Szak, szakirány, munkarend: műszaki informatikai 04 szak, minden szakirány, mérnök informatikus alapszak, levelező tagozat

4. 
A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint, keresztfélévben): mintatanterv szerint.

5. 
A meghirdetés formája (csak vizsgára, teljes tantárgyfelvételre): teljes tantárgyfelvételre

6. 
Heti tanóraszám (nappali, ea+gy+lb): -
7. 
A félévi konzultációs órák száma (levelező): 12
8. 
Az előfeltételi tantárgy (tantárgyak) neve és kódja: Programozási paradigmák és technikák (MIN3F0IL)

9. 
Félév végi követelmény (aláírás, gyakorlati jegy, vizsga, szigorlat): gyakorlati jegy

10. 
A kötelező ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban (TVSZ 11. §): 
A hallgatók maximum 2 fős csoportokban dolgozhatnak és az egyes csoportok feladata otthon elkészíteni egy alkalmazást a telefonra. Az így elkészült programot pedig elérhetővé kell tenni mások számára, akik az adott telefonos operációs rendszert használják. Utolsó órán a többiek számára a programot be kell mutatni.
11.
A sikeres gyakorlati jegy feltételei (TVSZ 11. §): A sikeres gyakorlati jegy megszerzésének feltétele az, hogy a hallgató az elkészült program értékelésénél legalább 51 pontot szerezzen meg.
12.
A sikeres aláírás feltételei (TVSZ 11. §): -

13.
A vizsgára bocsátás feltételei (TVSZ 11. §): - 

14.
Jegymegajánlás (TVSZ 14. §): -

15.
Elővizsga (TVSZ 15. §): -

16.
A vizsga részei (írásbeli, szóbeli stb.), menete, a vizsgajegy meghatározása: -

17.
Kötelező és ajánlott irodalom:

· Ajánlott: Reiter István: C# jegyzet (http://people.inf.elte.hu/reiter_i/sharp.html)

· Ajánlott: Árvai Zoltán, Csala Péter, Fár Attila Gergő, Kopacz Botond, Reiter István, Tóth László: Silverlight 4.0 - A technológia és ami mögötte van (https://devportal.hu/blogs/news/archive/2011/02/08/ingyenesen-let-246-lthet-silverlight-4-0-a-technol-243-gia-233-s-ami-m-246-g-246-tte-van.aspx)

· Ajánlott: Árvai Zoltán, Fár Attila Gergő, Farkas Bálint, Fülöp Dávid, Komjáthy Szabolcs, Turóczy Attila, Velmárt András: Windows Phone fejlesztés lépésről lépésre (https://devportal.hu/blogs/news/archive/2012/01/09/ingyenes-windows-phone-fejleszt-233-s-l-233-p-233-sr-l-l-233-p-233-sre-ebook.aspx)
· Ajánlott: Windows Phone 7 devportal tutorial-ok (https://devportal.hu/wp7/videok)

II. Programleírás

A konzultációk tematikája:

1. Bevezetés, Metro design, Fejlesztő eszközök, Silverlight, XNA, WP7 projekt felépítése.

Layout management (Pozicionálás, Layout életciklus, Margin és Padding, Layout vezérlők), Alapvető vezérlők (Button, HyperlinkButton, CheckBox, RadioButton, TextBlock, RichTextBox, TextBox, PasswordBox, ListBox), Orientáció, Application Bar.

Animáció és média (Alakzatok rajzolása, Transzformációk, Animációk), Stílusok és testreszabhatóság (Erőforrások, Stílusok, Vezérlők testre szabása).

Adatkötés (Az adatkötés alapjai, Adatkötési lehetőségek, testre szabás, Konverterek használata, Vezérlők közötti adatkötés, Listás adatmegjelenítés), Sablonok.

2. C# nyelvi alapozás (Automatikus tulajdonság, Objektuminicializálás másképpen, var és névtelen típus, Kiegészítő függvények, Lambda kifejezések), Eseménykezelés
Az alkalmazás életciklusa (Multitasking, Állapotok kezelése, Folyamatok a háttérben), Haladó alkalmazásfejlesztés (Térkép, Navigáció, Pivot és Panorama, Silverlight Toolkit for Windows Phone).

Alapvető telefon funkciók használata (Launcherek, Chooserek, Adatok megosztása alkalmazások között, Kamera használata taszk nélkül), További telefonos funkciók használata (Érintőképernyő kezelése, Helymeghatározás, Helyzetmeghatározás).

Adatkezelés (Isolated Storage, Application Settings, IsolatedStorageFileStream, Lokális adatbázis használata).

3. Lapkák és értesítések (Lapkák és értesítések használata, Lapkák tulajdonságai, Lapkák létrehozás és frissítése, Felugró értesítések, Push Notification szolgáltatás), Kommunikáció szerverrel (Kommunikáció módjai, Webszolgáltatások használata, Webes tartalom letöltése).

MVVM, Socket.

Teljesítmény (Tipikus teljesítmény-problémák, CPU és GPU, Lassú betöltés kezelése, Akadozó animációk megoldása, Hosszú válaszidő kezelése, Memóriaoptimalizálás), Marketplace (Apphub, Készüléken történő hibakeresés és regisztráció, Publikálás).

4. Elkészített feladat bemutatása.
Kecskemét, 2012. január 23.
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A megvalósult tanmenet a fönti leírástól a következőkben tért el:


