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Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer

1.
Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság: Vizuális programozás, MIN1M2N (4 kredit) – MIN6B6IN (5 kredit) – MIN6B8IN – (5 kredit), kötelező
2.
Felelős tanszék: Informatika
3.
Szak, szakirány, munkarend: műszaki informatikai 04 szak, minden szakirány; mérnök informatikus alapszak, nappali tagozat
4.
A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint, keresztfélében): mintatanterv szerint (MIN1M2N) és keresztfélévben (MIN6B6IN és MIN6B8IN)
5.
A meghirdetés formája (csak vizsgára, teljes tantárgyfelvételre): teljes tantárgyfelvételre
6.
Heti tanóraszám (nappali, ea+gy+lb): 2+0+2
7.
A félévi konzultációs órák száma (levelező)

8.
Az előfeltételi tantárgy (tantárgyak) neve és kódja: MIN1M2 esetén Programozás szigorlat (MIN1H1), MIN6B6I és MIN6B8IN esetén Programozás II (MIN3B8I)
9.
Félév végi követelmény (aláírás, gyakorlati jegy, vizsga, szigorlat): gyakorlati jegy
10.
A kötelező ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban (TVSZ 11. §): 
Elméletből: Tizenegyedik előadáson ZH az előadások anyagából, a kérdések megválaszolására 40 perc áll rendelkezésre. A ZH-val 40 pont szerezhető. 
Gyakorlatból: A gyakorlatvezető által kiadott programfejlesztési feladatok. A gyakorlatok végén kiadott kisfeladatok megoldása kötelező, de pontot nem eredményez. A nagyfeladattal 60 pont szerezhető.
11.
A sikeres gyakorlati jegy feltételei (TVSZ 11. §): A sikeres gyakorlati jegy megszerzésének feltétele az, hogy a hallgató az elméleti ZH-n legalább 21 pontot szerezzen meg, az összes gyakorlaton kiadott kisfeladat megoldását határidőre beadja, és a nagyfeladattal legalább 30 pontot szerezzen meg. Az elméleti ZH az utolsó előadáson pótolható. Aki nem tud megszerezni 30 pontot programfejlesztéssel, az utolsó gyakorlaton ZH formájában kapja meg a pótlási lehetőséget. A ZH-ra csak egyszer nyílik lehetőség. Aki nem adta le a 12. gyakorlat előtt az összes kisfeladatot, az nem kaphat sikeres gyakorlati jegyet.
12.
A sikeres aláírás feltételei (TVSZ 11. §)

13.
A vizsgára bocsátás feltételei (TVSZ 11. §)

14.
Jegymegajánlás (TVSZ 14. §)

15.
Elővizsga (TVSZ 15. §)

16.
A vizsga részei (írásbeli, szóbeli stb.), menete, a vizsgajegy meghatározása

17.
Kötelező és ajánlott irodalom: Kötelező: Reiter István: C# jegyzet (http://people.inf.elte.hu/reiter_i/sharp.html)
II. Programleírás
Az előadások tematikája:

1. Jellegzetes alkalmazás típusok. Bevezetés a vizuális eszközök használatába. Osztálydiagram. Bevezetés az eseményvezérelt alkalmazásfejlesztésbe. Bevezetés a grafikus felület programozásába. 
2. Windows Forms alkalmazások. Vezérlők elhelyezése és elrendezése a formon. Eseménykezelés.  Metódusreferencia. Párbeszédablakok és vezérlők. Form létrehozása. 
3. Csoportablak és panel. Állapotsor. Menü. Listaablak. Eszköztár. Fogd és vidd. Előre definiált párbeszédablakok használata.
4. Fájl- és állományrendszer-kezelés. Grafika alapok. Rajzolás. Koordináta rendszerek. Röviden a .NET platformról (architektúra, használat, fordítás-futtatás).
5. Köztes nyelv. ILDASM, .NET Reflector.  Komponnsek futásidőben. Adatbázis elérési módok (közvetlen, ODBC, OLE DB).   Adatelérési modellek. A provider-consumer modell fontosabb objektumai.  A kapcsolat alapú adatbáziskezelés részletes áttekintése. Kapcsolat nélküli adatbáziselérés. Lekérdezés és táblák közötti kapcsolatok létrehozása. Kapcsolat nélküli adatbáziselérés. Adatok módosítása és a módosítások érvényesítése az adatbázisban. Egyszerű és komplex adatkötés megvalósítása. Közvetlen adatkötés megvalósítása.
6. Közvetett adatkötés megvalósítása. Vizuális eszközök használata az adatbázis elérésben. XML alapok. XML séma állományok használata. XML alapú helyi adatbázis létrehozása és elérése. Sorosítási módszerek.
7. XML webszolgáltatások. Webszolgáltatás és XML alapú adatbáziskezelés esettanulmány.
8. WPF alapok. Eseménykezelés, vezérlők. 2D rajzolás WPF-ben.

9. Bevezetés a LINQ használatába. LINQ to Objects.

10. Lambda kifejezések. LINQ to XML. LINQ to DataSets.

11. Elméleti ZH. 
12. Pót ZH.
13. Windows Phone 7 programozás.
A gyakorlatok tematikája:

1. Konzolalkalmazások készítése.

2. Grafikus felület programozása.

3. Eseménykezelés.

4. További vezérlők kezelése.

5. Rajzolás. 

6. Oracle adatbázis elérése és használata Windows Forms alkalmazásból.

7. Oracle adatbázis elérése és használata Windows Forms alkalmazásból.
8. Fájl és állományrendszer kezelés. 
9. WPF használata. 

10. Nagyfeladat bemutatása és megvédése.
11. Kétdimenziós rajzolás Windows Presentation Foundation segítségével.
12. Programírási ZH azon hallgatók számára, akik a programozási feladattal nem érték el a 30 pontot. LINQ alapú adabáziskezelés a többi hallgató számára.

Kecskemét, 2011. szeptember 2.
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