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Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer

1.
Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság: Szoftvertechnológia
MIN1O2L - 2 kredit, MIN6C6IL és MIN6C8IL - 3 kredit, kötelező
2.
Felelős tanszék: Informatika

3.
Szak, szakirány, munkarend (tagozat): műszaki informatikai szak (MIN1O2L), mérnök informatikus alapszak (MIN6C8IL), levelező tagozat
4.
A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint, keresztfélében): Keresztfélévben (MIN6C8I), mintatanterv szerint (MIN1O2)
5.
A meghirdetés formája (csak vizsgára, teljes tantárgyfelvételre): csak vizsgára és teljes tantárgyfelvételre

6.
Heti tanóraszám (nappali tagozat): -

7.
A félévi konzultációs órák száma (levelező tagozat): 8

8.
Az előfeltételi tantárgy (tantárgyak) neve és kódja: MIN1O2L esetén Programozás szigorlat (MIN1H1), MIN6C6IL és MIN6C8IL esetén Programozás II. (MIN6D6IL)
9.
Félévvégi követelmény (aláírás, gyakorlati jegy, vizsga, szigorlat): vizsga

10.
A kötelező ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban (TVSZ 11. §): Az utolsó előtti konzultáción zárthelyi dolgozat írása. Házi feladatként UML diagramokat kell készíteni. Az UML diagramok megtervezéséhez az Enterprise Architect programot használja! (Ingyenesen letölthető a 30 napos próbaverziója a http://www.sparxsystems.com.au/ címről.)
11.
A sikeres gyakorlati jegy feltételei (TVSZ 11. §): -

12.
A sikeres aláírás feltételei (TVSZ 11. §):-

13.
A vizsgára bocsátás feltételei (TVSZ 11. §): A félév során legalább 51 pontot kell elérni. A ZH 50 pontos. A házi feladattal szintén 50 pontot lehet szerezni. A ZH az utolsó konzultáción pótolható. 

14.
Jegymegajánlás (TVSZ 14. §): Aki a ZH-n és a házi feladattal együttesen legalább 76 pontot elér, az a pontozási rendszernek megfelelően megajánlott jegyet kap.
15.
Elővizsga (TVSZ 15. §): Aki teljesíti a vizsgára bocsátás feltételét, az az utolsó konzultáción elővizsgát tehet.
16.
A vizsga részei (írásbeli, szóbeli stb.), menete, a vizsgajegy meghatározása: Írásbeli vizsga.

17.
Ajánlott irodalom: 
· Ian Sommerville: Szoftverrendszerek fejlesztése. Második, bővített, átdolgozott kiadás, Panem Kiadó, Budapest 2007. (http://www.software-engin.com)

· Sike Sándor – Varga László: Szoftvertechnológia és UML. ELTE Eötvös Kiadó, Budapest, 2003. Harald Störrle: UML 2. Panem, Budapest, 2007.

· Eric J. Naiburg, Robert A. Maksimchuk: UML földi halandóknak. Kiskapu Kiadó, Budapest, 2006.

II. Programleírás
1. Szoftver és szoftvertervezés, a szoftverfolyamat részei és modelljei: vízesés modell, evolúciós modell, Boehm-féle spirális modell, stb. Automatizált folyamattámogatás, CASE eszközök, a jó szoftver tulajdonságai, a szoftvertervezés kihívásai.  UML alapok diagramok osztályozása. Használati eset diagram és elkészítése Enterprise Architectben. Tevékenység diagram. Osztály diagram. Objektum diagram. Csomag diagram. Összetevő diagram. Összetett szerkezeti diagram. Kialakítási diagram.

2. UML folytatás: sorrend, kommunikációs, időzítés, kölcsönhatás-áttekintő, állapotautomata diagramok. Objektum orientált módszertanok: Object Modeling Technique (OMT), Booch módszertan. Rational Unified Process (RUP). Verifikáció és validáció, szoftvertesztelés. Projektmenedzsment. Szoftverkövetelmények és azok feltárása, felhasználói- és rendszerkövetelmények, Szakterületi követelmények Valós idejű rendszerek Gyors szoftverfejlesztés, tervezési minták (DP). Integrációs és interfésztesztelés. Emberek menedzselése, szoftverköltség becslés, COCOMO-modell. Új technológiák: szolgáltatásorientált és aspektusorientált fejlesztés.

3. ZH. Feladatok bemutatása.

4. Pót ZH.

Kecskemét, 2011. szeptember 2.
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