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Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer

1. Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság:

Számítógép-architektúrák A, MAI3B0RFN, 4 kredit, kötelező
2. Felelős tanszék: Informatika Tanszék
3. Szak, szakirány, munkarend: általános rendszergazda f. sz., nappali munkarend

4. A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint, keresztfélévben): mintatanterv szerint
5. A meghirdetés formája (csak vizsgára, teljes tantárgyfelvételre): meghirdetve teljes tantárgyfelvételre

6. Heti tanóraszám (nappali, ea+gy+lb): 2+ 0 +2

7. A félévi konzultációs órák száma (levelező): –

8. Az előfeltételi tantárgy (tantárgyak) neve és kódja: –
9. Félév végi követelmény (aláírás, gyakorlati jegy, vizsga, szigorlat): gyakorlati jegy
10. A kötelező ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban (TVSZ 11. §)

a) 1 pontszerző dolgozat az előadás anyagából (50 pont). Ezt a programleírásban szereplő időpontban, az előadáson lehet megírni,

b) 2 pontszerző dolgozat a gyakorlat anyagából (2 x 20 = 40 pont). Ezeket a programleírásban szereplő időpontban, a gyakorlaton lehet megírni.

c) 1 nagyfeladat (10 pont). A tantárgy anyagához illeszkedő feladat megoldása. A nagyfeladat elkészítése kötelező, azt legkésőbb a 12. gyakorlaton be kell adni a gyakorlatvezetőnek.

A pontszerző dolgozatok csak rendkívül indokolt esetben pótolhatók.

11. A sikeres gyakorlati jegy feltételei (TVSZ 11. §):
– a határidőre beadott és a gyakorlatvezető által elfogadott nagyfeladat,

– a félévközi ismeretellenőrzésekkel összesen legalább 51 pont megszerzése.
12. A sikeres aláírás feltételei (TVSZ 11. §)… –

13. A vizsgára bocsátás feltételei (TVSZ 11. §): –
14. Jegymegajánlás (TVSZ 14. §): –
15. Elővizsga (TVSZ 15. §): –
16. A vizsga részei (írásbeli, szóbeli stb.), menete, a vizsgajegy meghatározása: –
17. Kötelező és ajánlott irodalom

A. S. Tanenbaum: Számítógép-architektúrák. Panem Kiadó, 2006., 2001.

II. Programleírás

Előadások

1. A tantárgykiírás ismertetése. Bevezetés. Fixpontos bináris számábrázolás I.

2. Számítógéprendszerek felépítése. Fixpontos bináris számábrázolás II.

3. A digitális logika szintje I. BCD számábrázolás.
4. A digitális logika szintje II. IEEE-754 I.

5. A mikroarchitektúra szintje I. IEEE-754 II.
6. A mikroarchitektúra szintje II.

7. Az utasításrendszer-architektúra szintje I.

8. Az utasításrendszer-architektúra szintje II.

9. Az operációs rendszer gépi szintje.

10. Az assembly nyelv szintje.

11. Párhuzamos számítógép-architektúra.

12. Pontszerző dolgozat az előadás anyagából.

13. A feladatok megoldása. Összefoglalás, kitekintés.

Gyakorlatok

1. Mikroprocesszor, szimulátor, emulátor. Programozási modell (utasítás-végrehajtás, regiszterkészlet, utasításkészlet, memória- és B/K modell, állapotjelzők). Programozás assembly nyelven.
2. Adatmozgatás, fixpontos aritmetika. A nagyfeladat kiadása.

3. Logikai- és bitműveletek, léptetés, forgatás.

4. Lebegőpontos aritmetika. Feltételes és feltétel nélküli elágazás, ciklusok.
5. Pontszerző dolgozat.
6. A pontszerző dolgozat feladatainak megoldása. B/K kezelés, konverziók, táblázatkezelés.
7. Veremkezelés, eljáráshívás és a verem.
8. Paraméter-átadási módszerek, rekurzió. Válogatott feladatok.
9. Vektoros megszakítási rendszer. Az INT utasítás.

10. Pontszerző dolgozat.
11. A nagyfeladat beadása. A pontszerző dolgozat feladatainak megoldása.

12. Pótlások. A vizsgára bocsáthatóság megállapítása.

Kecskemét, 2011. augusztus 25.
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hallgató (EHA-kód, aláírás)
tanszékvezető
tantárgyelőadó

A megvalósult tanmenet a fönti leírástól a következőkben tért el:


