KF GAMF Kar
2010–2011-es tanév tavaszi félév

Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer

1. Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság

PROBLÉMAOSZTÁLYOK, ALGORITMUSOK, MIN2B0IN, 4 kredit, kötelező (K).

2. Felelős szakcsoport

Informatika szakcsoport.

3. Szak, szakirány, munkarend

mérnök informatikus alapszak, nappali tagozat.

4. A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint, keresztfélévben)

2010/2011-es tanév 2. félév, mintaterv szerint

5. A meghirdetés formája (csak vizsgára, teljes tantárgyfelvételre)

teljes tantárgyfelvételre.

6. Heti tanóraszám (nappali, ea+gy+lb)

nappali 2+0+2

8. Az előfeltételi tantárgy (tantárgyak) neve és kódja

nincs.

9. Félév végi követelmény (aláírás, gyakorlati jegy, vizsga, szigorlat)

vizsga.

10. A kötelező ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban (TVSZ 11. §)

egy 40 pontos elméleti és egy 60 pontos gyakorlati dolgozat

13. A vizsgára bocsátás feltételei (TVSZ 11. §)

a gyakorlati dolgozatból 50% (30 pont)

14. Jegymegajánlás (TVSZ 14. §)

a gyakorlati dolgozatból 50% (30 pont), az elméleti dolgozatból 50% (20 pont), összesen minimum 61 pont megszerzése esetén az elért pontszám alapján

15. Elővizsga (TVSZ 15. §)

nincs.

16. A vizsga részei (írásbeli, szóbeli stb.), menete, a vizsgajegy meghatározása

elméleti kérdésekből és programozási feladatokból álló 60 perces vizsga

17. Kötelező és ajánlott irodalom

Pásztor A., Alvarez Gil R. P.: Bevezetés az algoritmuselméletbe. KF GAMF Kar, 2006.

Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, C. Stein: Új algoritmusok. Scolar Informatika, Budapest, 2003.

V. Aho, J. E. Hopcroft, J. D. Ullman: Számítógép-algoritmusok tervezése és analízise. Műszaki könyvkiadó, Budapest, 1982.

Lipschutz: Adatszerkezetek. PANEM KFT., Budapest, 1993

Knuth, D. E.: A számítógép-programozás művészete I., III. kötet. Műszaki Könyvkiadó, Budapest, 1987-1988.

II. Programleírás

	Előadás
	Gyakorlat

	1. Az algoritmus definíciója, alapfogalmak. Algoritmusok ábrázolásának módjai.
	-

	2. Alapvető algoritmusok: összegzés, eldöntés, kiválasztás, keresés. 
	Gyakorlat az első előadás anyagából.

	3. Alapvető algoritmusok: megszámlálás, kiválogatás, maximum (minimum) kiválasztása.
	Gyakorlat a második előadás anyagából.

	4. Alapvető algoritmusok: unióképzés, metszetképzés.
	Gyakorlat a harmadik előadás anyagából.

	5. Rendezési algoritmusok: rendezés közvetlen kiválasztással, rendezés minimum kiválasztással, buborékos rendezés.
	Gyakorlat a negyedik előadás anyagából.

	6. Rendezési algoritmusok: egyszerű beillesztéses rendezés, shell-módszer beszúrással
	Gyakorlat az ötödik előadás anyagából.

	7. Dinamikus adatszerkezetek és velük kapcsolatos műveletek. Vermek és műveletei. Sorok és műveletei.
	Gyakorlat a hatodik előadás anyagából.

	8. Láncolt listák és műveletei. Kétirányú listák és műveletei.
	Gyakorlat a hetedik előadás anyagából.

	9. Bináris fák. Rekurzív és nem rekurzív bejárások. Bináris keresőfák és műveletei. Gyökeres fák ábrázolása.
	Gyakorlat a nyolcadik előadás anyagából.

	10. Gyorsrendezés. Összefésülő rendezés.
	Gyakorlat a kilencedik előadás anyagából.

	11. Algoritmusok hatékonyságának összehasonlítása. Problémaosztályok: P és NP osztályok.
	Gyakorlat a tizedik előadás anyagából.

	12. Elméleti dolgozat.
	Gyakorlati dolgozat

	13. Formális nyelvek definíciója. Turing gépek definíciója. A formális nyelvek és Turing gépek kapcsolata
	Javító dolgozatok.


Kecskemét, 2011. január 21.
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hallgató
szakcsoportvezető
tantárgyelőadó

A megvalósult tanmenet a fönti leírástól a következőkben tért el:



