KF GAMF Kar
2010–2011-es tanév tavaszi félév

Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer

1. Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság

Perifériák, multimédia eszközök

MAI4A8IN
3 kredit
kötelező
2. Felelős szakcsoport

Automatizálási és Alkalmazott Informatikai Szakcsoport

3. Szak, szakirány, munkarend

Informatika szak, műszaki informatikai szak, mérnök informatikus szak, nappali munkarend
4. A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint, keresztfélében)

Mintatanterv szerint.
5. A meghirdetés formája (csak vizsgára, teljes tantárgyfelvételre)

Teljes tantárgyfelvételre.
6. Heti tanóraszám (nappali, ea+gy+lb)

2 óra előadás, 0 óra gyakorlat, 0 óra laborgyakorlat
7. A félévi konzultációs órák száma (levelező)

-------
8. Az előfeltételi tantárgy (tantárgyak) neve és kódja

Nincs.
9. Félév végi követelmény (aláírás, gyakorlati jegy, vizsga, szigorlat)

Vizsga.
10. A kötelező ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban (TVSZ 11. §)

1 db zárthelyi (90 perces).
11. A sikeres gyakorlati jegy feltételei (TVSZ 11. §)

Nincs gyakorlati jegy.
12. A sikeres aláírás feltételei (TVSZ 11. §)

Nincs aláírás.
13. A vizsgára bocsátás feltételei (TVSZ 11. §)

1 db eredményes zárthelyi megírása az előadások anyagából.
14. Jegymegajánlás (TVSZ 14. §)

Nincs.

15. Elővizsga (TVSZ 15. §)

Elővizsgát tehetnek a legalább közepes (3) zárthelyit írt hallgatók a szorgalmi időszak utolsó hetében.

16. A vizsga részei (írásbeli, szóbeli stb.), menete, a vizsgajegy meghatározása

Írásbeli.

17. Kötelező és ajánlott irodalom

Kósa János: Bevezetés a számítástechnika alkalmazásába GAMF főiskolai jegyzet, 2005
Berke-Hegedűs-Kelemen-Szabó: Digitális képfeldolgozás és alkalmazásai

Csánky Lajos: Multimédia PC-s környezetben (LSI)

Tay Vaughan: Multimédia  Windows és Macintosh környezetben, Megjelenés: 2003 Panem Kiadó

II. Programleírás
Nappali munkarend heti bontásban
1. A multimédia alapfogalmai, alkalmazási területei.
2. A multimédia alkalmazás alkotóelemei.
3. Hanganyagok, video anyagok jellemzése, digitalizálása.
4. Tömörítések, szabványok.
5. Képek javítása, geometriai korrekció, szegmentálás, osztályozás.
6. Szabványok. 
7. Képfeldolgozás alkalmazása, távérzékelés.
8. Mozgókép létrehozása, továbbítása. 
9. -----------------------------------------
10. Multimédia példák gyakorlása.
11. ---------------------------------------
12. Számítógép és a külvilág kapcsolata, portok, ipari alkalmazások.
13. ZH.
14. Távérzékelés a multimédiában.

15. Multimédiás eszközök alkalmazása.

Kecskemét, 2011. január 20. 
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Dr. Pintér István
Kósa János
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A megvalósult tanmenet a fenti leírástól a következőkben tért el:
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