KF GAMF Kar
2010–2011-es tanév őszi félév

Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer

1.
Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság

Számítástechnikai alapismeretek. MIN1B6IN (2 kredit) szabadon választható(SZ)

2.
Felelős szakcsoport:
Informatika Szakcsoport
3.
Szak, szakirány, tagozat

mérnök informatikus alapszak, nappali tagozat

4.
A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint, keresztfélében)

mintatanterv szerint

5.
A meghirdetés formája (csak vizsgára, teljes tantárgyfelvételre)

teljes tantárgyfelvételre

6.
Heti tanóraszám (ea+gy+lab)

1+0+1

7.
A félévi konzultációs órák száma (levelező tagozat)

8.
Az előfeltételi tantárgy (tantárgyak) neve és kódja:---

9.
Félév végi követelmény (aláírás, gyakorlati jegy, vizsga, szigorlat)
gyakorlati jegy(f)

10.
A kötelező ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban (TVSZ 17. §)

Egy zárthelyi dolgozat írására kerül sor az utolsó előtti előadáson. A dolgozatban az előadáson elhangzott tanagyagból összeállított kérdésekre kell válaszolni. A dolgozatért max.80 pontot lehet kapni és egy összetett szövegszerkesztési feladatot kell elkészíteni az utolsó gyakorlaton, amelyért max. 20 pontot lehet kapni.  Sikertelen dolgozatot egy alkalommal lehet pótolni a szorgalmi időszak utolsó hetében.

11.
A sikeres gyakorlati jegy feltételei (TVSZ 17. §)

legalább 51 pont összegyüjtése

12.
A sikeres aláírás feltételei (TVSZ 17. §) --

13.
A vizsgára bocsátás feltételei (TVSZ 17. § --)

14.
Jegymegajánlás (TVSZ 20. §) --

15.
Elővizsga (TVSZ 21. §) --

16.
A vizsga részei (írásbeli, szóbeli), a vizsgajegy meghatározása --

17.
Ajánlott irodalom

PSZF-SALGÓ Kft.: Számítástechnika

II. Programleírás

Az előadások heti ütemterve:

1. Személyi számítógépek hardver felépítése (Neumann elvek, generációk)

2. Információ fogalma, jellemzői, mérése
3. Programozási nyelvek szintjei, processzor orientált programozás
( programozási modell, utasítás szó, utasítás készlet)

4. Számítógépes szoftver fogalma, osztályozása.

5. . Operációs rendszerek feladatai, fajtái

6. Állományok, logikai perifériák, könyvtár szerkezet, háttértárolók logikai felépítése
7. Adatok kódolása, hibakorlátozó kódolás
8. Szöveges információ ábrázolása és tárolása a számítógépekben
( karakterkódok, az ASCII kód jellemzői)

9. A számítógépekben használt számrendszerek
10. Konverziók az egyes számrendszerek között
11. Numerikus adatok ábrázolása és tárolása a számítógépekben (fix és lebegőpontos számábrázolás)
12. Bool algebra, bitenkénti logikai műveletek

13. ZH írása

14. Feladat orientált programozási nyelvek jellemzői

A gyakorlatok az előadások tematikáját követik.

Kecskemét, 2010. augusztus 30.
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hallgató
szakcsoportvezető
tantárgyelőadó

A megvalósult tanmenet a fönti leírástól a következőkben tért el:

2
1

