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Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer

1.
Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság:

Programozás II., MIN3B8IN (5 kredit), MIN3B6IN (5 kredit), MIN1E2N (4 kre-dit), kötelező (K).

2.
Felelős szakcsoport:



Informatika Szakcsoport.
3.
Szak, szakirány, munkarend:

Mérnök informatikus alapszak ill. műszaki informatikai szak, minden szakirány, nappali.

4.
A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint, keresztfélévben):



Mintatanterv szerint.

5.
A meghirdetés formája (csak vizsgára, teljes tantárgyfelvételre):



Teljes tantárgyfelvételre.

6.
Heti tanóraszám (nappali, ea+gy+lb): 2+0+2
7.
A félévi konzultációs órák száma (levelező): --
8.
Az előfeltételi tantárgy (tantárgyak) neve és kódja:

Programozás I., MIN2A8I, MIN2A6I és probléma oszt., algoritmusok, MIN2A8I, MIN2A6I ( MIN1E2N-nél ill. MIN1E1N-nél programozás I., MIN1A2 ill. MIN1A1) .

9.
Félév végi követelmény (aláírás, gyakorlati jegy, vizsga, szigorlat): 



Gyakorlati jegy (f).

10.
A kötelező ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban (TVSZ 11. §):


A félév során két zárthelyi dolgozat írására kerül sor.

1. Programozási feladat gyakorlati megoldása: 60 perc alatt a kitűzött feladatot megoldó, futóképes programot kell készíteni, 60 pontból legalább 31 pont elérendő.

2. Elméleti jellegű feladatsor megoldása számítógép mellett, 20 perc alatt 40 pontból legalább 20 pont elérendő.

A félév során beadott házi feladatokkal feladatonként egy-egy plusz jutalom pont szerezhető, melyek összesítve hozzáadódnak a félév végén szerzett ZH pontokhoz. Ezek a pluszpontok a pótZH-n is érvényesíthetők.

A zárthelyi dolgozat írásakor segédeszköz nem vihető be a terembe.

A sikertelen zárthelyi dolgozat(ok) pótlása az utolsó gyakorlaton lehetséges.
11.
A sikeres gyakorlati jegy feltételei (TVSZ 11. §):



 Legalább 51 pont összegyűjtése.

12.
A sikeres aláírás feltételei (TVSZ 11. §): --
13.
A vizsgára bocsátás feltételei (TVSZ 11. §): --

14.
Jegymegajánlás (TVSZ 14. §): Megajánlott jeles (5) érdemjegyet kaphat az a hallgató, aki az Informatika Szakcsoport által meghirdetett programozási versenyen első, második vagy harmadik helyezést ér el és C/C++ nyelven írja meg a programjait.
15.
Elővizsga (TVSZ 15. §): --

16.
A vizsga részei (írásbeli, szóbeli stb.), menete, a vizsgajegy meghatározása: --

17.
Ajánlott irodalom:

· Nagy Sándor: A C/C++ programozási nyelv II., GAMF jegyzet, H-267, Kecskemét, 1996.

· Johanyák Cs., Lóczi E.,  Nagy S., Pintér I.: Programozástechnikai stúdium II., GAMF jegyzet, H-281, Kecskemét, 1998.
· Szabolcsi Judit: Bevezetés az objektum-orientált programozásba. GAMF jegyzet, 

· H-345, Kecskemét, 2004.
· Benkő Tiborné - Poppe András: Együtt könnyebb a programozás – Objektum-orientált C++, ComputerBooks, Budapest, 2005. ISBN: 963 618 324 4
II. Programleírás

Az előadás tematikája heti bontásban:

1. Függvények deklarálása, definiálása, függvényhívás, paraméterátadás (ismétlés).
2. A mutató típus, mutatók elemi kezelése. Mutatók és tömbök kapcsolata. Mutatóval végezhető műveletek.

3. Mutató, mint függvényparaméter. Tömbargumentumok, mutatótömbök, parancssori argumentumok.

4. Dinamikus tárkezelés alapjai, dinamikus tömbök fogalma és használata C/C++-ban. A dinamikus memóriakezelés problémái.

5. Rekurzív függvények fogalma és használata. Hivatkozási típust ill. mutatót visszaadó függvények.

6. Paraméterinicializálás függvénydefinícióban. Átdefiniált függvények.

7. Típuskonverzió függvényhíváskor. Függvények és inline függvények fogalma, összehasonlítása.

8. Az objektumorientált programozás jellemzői. Az osztály és objektum fogalma. Osztályok deklarációja, tagfüggvények definíciója, objektumok definiálása és használata C++ nyelvben.

9. A konstruktor és a destruktor fogalma és használata. Másoló konstruktor.

10. Szabványos input-output és szabványos fájlkezelés C++-ban.

11.  A this mutató. A friend kapcsolat. Érvényességi körök C/C++-ban. Több forrás-állományból álló program.

12.  Függvényeket megcímző mutatók fogalma és használata.

13. Zárthelyi dolgozat (teszt, 20 perc alatt 40 pontból legalább 20 pont elérendő).  

14. Rendszerező áttekintés.

A gyakorlatok tematikája heti bontásban: 

1. Függvények deklarálása, definiálása, függvényhívás, érték szerinti paraméterátadás.

2. Cím szerinti paraméterátadás, tömbargumentumok. Hivatkozási típusú paraméter alkalmazása.

3. Mutató tömbök alkalmazása. Szöveges állományok kezelése. Parancssori argumentu-mok feldolgozása.

4. Dinamikus tárkezelés alapjai, dinamikus tömbök.

5. Rekurzív algoritmusok és megvalósításuk. Inline függvények

6. Paraméterinicializálás függvénydefinícióban. Átdefiniált függvények

7. Összetett feladatok megoldása.

8. A C++ nyelvben osztályok deklarációja, konstruktor és destruktor, tagfüggvények definíciója, objektumok definiálása és használata.

9. Bináris fájlkezelés C++-ban.

10. Összetett feladatok megoldása.

11. Összetett feladatok megoldása

12. Zárthelyi dolgozat (programírás, 60 percben 60 pontból legalább 31 pont elérendő).

13. Sikertelen zárthelyi dolgozat(ok) pótlása, az érdemjegyek megbeszélése.

Kecskemét, 2010. augusztus 26.
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hallgató
dr. Kovács Tamás
Lóczi Erzsébet
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A megvalósult tanmenet a fönti leírástól a következőkben tért el:
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