KF GAMF Kar
2010–2011-as tanév őszi félév

Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer

1.
Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság

Operációs rendszerek MAI3A6IL, MAI1I2L, MAI1I1L; 5, 4, 2 kredit, kötelező

2.
Felelős szakcsoport

Automatizálási és Alkalmazott Informatikai Szakcsoport

3.
Szak, szakirány, tagozat

Mérnök informatikus alapszak, Műszaki informatikai szak, levelező tagozat

4.
A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint, keresztfélében)

Meghirdetve mintatanterv szerint

5.
A meghirdetés formája (csak vizsgára, teljes tantárgyfelvételre)

Meghirdetve teljes tantárgyfelvételre

6.
Heti tanóraszám (nappali tagozat)

-

7.
A félévi konzultációs órák száma (levelező tagozat)

16 óra

8.
Az előfeltételi tantárgy (tantárgyak) neve és kódja

Architektúrák I.,MAI1J2

9.
Félévvégi követelmény (aláírás, gyakorlati jegy, vizsga, szigorlat)
vizsga

10.
A kötelező ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban (TVSZ 11. §)
1 pontszerző dolgozat az előadás anyagából

11.
A sikeres gyakorlati jegy feltételei (TVSZ 11. §)

12.
A sikeres aláírás feltételei (TVSZ 11. §): –

13.
A vizsgára bocsátás feltételei (TVSZ 11. §): 

A sikeres vizsgára bocsátás feltétele legalább 51 pont megszerzése az 100 pontból

14.
Jegymegajánlás (TVSZ 14. §): –

15.
Elővizsga (TVSZ 15. §): –

16.
A vizsga részei (írásbeli, szóbeli stb.), menete, a vizsgajegy meghatározása

A  vizsga írásbeli, 60 perces, vele legfeljebb 100 pont szerezhető, és a érdemjegyét a TVSz előírásai szerint állapítjuk meg.

17.
Ajánlott irodalom

· A. Tanenbaum: Operációs rendszerek, Computer Books 1998.

· Bakos Tamás, Zsadányi Pál: Operációs rendszerek I-II. Számalk, 1989.

· Deitel, H M: Operating System, Second Edition, Addison-Wesley Publishing  Company, 1990.

· Silberschatz,A-Peterson,J.-Gavin,P: Operating System Concepts, Third Edition,     Addison-Wesley Publishing Company, 1991.

II. Programleírás

Levelező tagozat



Előadás

I.
Rendszerprogramozás fogalma. Operációs rendszerek: feladatai, szerkezete (monolitikus szerkezet, rétegszerkezet, kliens-szerver modell, virtuális gép), fontosabb rendszermodulok.

 II.
Folyamatkezelés multiprogramozott rendszerben: Folyamat fogalma, állapot átmeneti gráf, folyamatleírók, környezetváltás. Szálak: szálak címtartománya, a szálak megvalósítása (kernel szintű ill. felhasználói szintű). Windows NT4 szál-kezelése.  

III.
Konkurens folyamatok közötti kommunikáció: versenyhelyzet, kritikus szekció fogalma, kritikus szekció sikeres megvalósításának a feltételei. Szinkronizálási algoritmusok primitívéi: megszakítások tiltása, zárolásváltozó, szigorú alternáció, Peterson módszere, Test and Set Lock utasítás. 

IV.
Szinkronizálási algoritmusok primitívéi: Sleep() és Wakeup(), szemaforok (számláló szemaforok  ill. bináris szemaforok használata), monitorok, üzenetküldés. Gyártó-fogyasztó probléma.

V.
Holtpontok kialakulásának feltételei. Erőforrás állokáció gráf. Holtpont észlelése és kezelése. 

VI.
Időgazdálkodás: CPU ütemezése. Teljesítendő kritériumrendszer. A CPU ütemezési algoritmusok statisztikai alapjai. CPU korlátos illetve be/ki korlátos folyamatok. Hosszú-távú, közép-távú illetve rövid-távú folyamatütemezés. CPU ütemezési algoritmusok elemzése: FCFS, SJF, SRTF és RR algoritmusok. Többszintű ütemezési sorok 
VII.
Tároló-hierarchia: fizikai tárkezelés, virtuális memória kezelése, lapozás, lapcsere stratégiák (FIFO, LRU, OPT).
VIII.
Fájl-rendszerek, I/O programozása, eszköz-független I/O SW.

Valósidejű operációs rendszerek, alkalmazásuk és felépítésük 
Kecskemét, 2010. szeptember 6.
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