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Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer

1.
Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság

Java alkalmazások. MIN5H9IN, 4 kredit, szabadon választható (SZ)

2.
Felelős szakcsoport:
Informatika Szakcsoport
3.
Szak, szakirány, tagozat

Mérnök informatikus szak 06-07-08-09 AN (BSc), nappali tagozat

4.
A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint, keresztfélében)

mintatanterv szerint, ajánlott félév: 5.
5.
A meghirdetés formája (csak vizsgára, teljes tantárgyfelvételre)

teljes tantárgyfelvételre

6.
Heti tanóraszám (ea+gy+lab)

2+0+2
7.
A félévi konzultációs órák száma (levelező tagozat)

8.
Az előfeltételi tantárgy (tantárgyak) neve és kódja: 


Programozási paradigmák és technikák MIN4C8I
9.
Félév végi követelmény (aláírás, gyakorlati jegy, vizsga, szigorlat)
gyakorlati jegy (f)

10.
A kötelező ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban (TVSZ 17. §)
Egy elméleti zárthelyi dolgozat a 8. héten.

Egy programozási jellegű zárthelyi dolgozat az utolsó előtti gyakorlaton.
Sikertelen dolgozatokat egy alkalommal lehet pótolni a szorgalmi időszak utolsó hetében.

11.
A sikeres gyakorlati jegy feltételei (TVSZ 17. §)
legalább 51 pont összegyűjtése
12.
A sikeres aláírás feltételei (TVSZ 17. §) --

13.
A vizsgára bocsátás feltételei (TVSZ 17. § --)

14.
Jegymegajánlás (TVSZ 20. §) --

15.
Elővizsga (TVSZ 21. §) --

16.
A vizsga részei (írásbeli, szóbeli), a vizsgajegy meghatározása --

17.
Ajánlott irodalom

· Nagy Gusztáv: Java programozás (elektronikus jegyzet)
· Nyékiné Gaizler Judit (szerk.): Java 2 Útikalauz Programozóknak 5.0
ELTE TTK Hallgatói Alapítvány, 2009
II. Programleírás

Az előadások heti ütemterve:

1. A java alkalmazás-fejlesztéshez szükséges eszközök (JRE, JDK, JVM).

2. A java nyelv szintaktikája: fontosabb adattípusok, kivételkezelés.

3. A java nyelv szintaktikája: osztály létrehozás, öröklődés, interfészek.

4. Input-output eszközök (stream és pipe).

5. Alapvető osztály-csomagok: java.util, java.io.

6. Egyszerű grafikus alkalmazások fejlesztése: a java.awt csomag. 

7. Egyszerű grafikus alkalmazások fejlesztése: a java.swing csomag.

8. Zárthelyi dolgozat

9. Hálózati alkalmazások fejlesztése, socket-programozás.

10. A java.net csomag. A TCP szolgálati primitívjei a java.net csomagban.

11. Java ME, alkalmazás-fejlesztés mobiltelefonra: alapvető input-output eszközök.

12. Java ME grafikus eszközök.

13. Komplex példaprogramok bemutatása.

14. Javító zárthelyi dolgozat
A gyakorlatok az előadások tematikáját követik.

13. Zárthelyi dolgozat
14. Javító zárthelyi dolgozat
Kecskemét, 2010. szeptember 6.
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A megvalósult tanmenet a fönti leírástól a következőkben tért el:
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