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Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer

1.
Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság

Architektúrák II, MAI1K2L, 4 kredit, kötelező

Számítógép-architektúrák II, MAI1K1L, 4 kredit, kötelező

2.
Felelős szakcsoport

Automatizálási és Alkalmazott Informatikai Szakcsoport

3.
Szak, szakirány, tagozat



Műszaki informatikai szak, levelező tagozat

4.
A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint, keresztfélében)

Meghirdetve mintatanterv szerint

5.
A meghirdetés formája (csak vizsgára, teljes tantárgyfelvételre)



Meghirdetve teljes tantárgyfelvételre

6.
Heti tanóraszám (nappali tagozat)



-

7.
A félévi konzultációs órák száma (levelező tagozat)



16 óra 

8.
Az előfeltételi tantárgy (tantárgyak) neve és kódja



Architektúrák I., MAI1J2

9.
Félévvégi követelmény (aláírás, gyakorlati jegy, vizsga, szigorlat) gyakorlati jegy

10.
A kötelező ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban (TVSZ 11. §)


Egy pontszerző dolgozat az előadás anyagából

11.
A sikeres gyakorlati jegy feltételei (TVSZ 11. §)



A sikeres gyakorlati jegy feltétele legalább 51 pont a 100 pontból

12.
A sikeres aláírás feltételei (TVSZ 11. §):


 –

13.
A vizsgára bocsátás feltételei (TVSZ 11. §):


 –

14.
Jegymegajánlás (TVSZ 14. §):


 –

15.
Elővizsga (TVSZ 15. §):


 –

16.
A vizsga részei (írásbeli, szóbeli stb.), menete, a vizsgajegy meghatározása



-

17.
Ajánlott irodalom

- Andrew S. Tanenbaum: Számítógép architektúrák I. Panem Kiadó, 2001.
II. Programleírás

Levelező tagozat



Előadás

I.
Az alapfogalmak áttekintése: információ, kód, adat, algoritmus, program, HW, SW, CISC/RISC/DSP/μC, a numerikus és alfa-numerikus információ kódolása, ALU, a fixpontos aritmetika alap algoritmusai, a Neumann-gép modellje, a gépi utasítás szerkezete, a gépi utasítás végrehajtása, az utasítás-végrehajtás leírása RTL nyelven, az adatterület főbb címzési módjai. a kód- és a verem terület címzési módjai, a B/K kezelés megoldási lehetőségei, a gépi utasítás kódolása, az iAPX86 processzor utasításainak kódolása, az utasításkészlet-architektúra (ISA). memóriamodellek, dump-lista. 

II.
Az IAPX86 ISA. Az assembly programozás menete. Példa az elterjedt hibakorlátozó kódolási eljárások és HW/SW megvalósításuk 1. rész (a Hamming-kódtól a SECDED eljárásig).

III.
Az elterjedt hibakorlátozó kódolási eljárások és HW/SW megvalósításuk 2. rész (lineáris blokk-kódok, hibajavítás a standard elrendezéssel).

Az elterjedt hibakorlátozó kódolási eljárások és HW/SW megvalósításuk 3. rész (CRC).
IV.
A B/K egységek általános felépítése, a HW megvalósítás funkcionális egységei. A B/K egység és a szoftver kapcsolata 1. rész: közvetlen átvitel, illesztés az állapotbit-figyeléses módszerrel.

V.
A B/K egység és a szoftver kapcsolata 2. rész: program-megszakításos periféria-kezelés; 3. rész: közvetlen memória-elérés.

A megszakítás-vezérlő (ITC) programozási modellje (PC). 

VI.
A számítási teljesítmény növelése (TCI, utasítás-végrehajtás, memória-elérés, B/K). A gépi utasításon belüli párhuzamosítás megoldása pipeline szervezéssel 
VII.
Futószalag szervezésű lebegőpontos ALU (a négy alapművelet végrehajtási idejének csökkentése). Futószalag szervezésű vezérlőegység, a gépi utasítások közötti függőségek (adatfüggőség, vezérlési függőség, erőforrás függőség).

Elágazás előrejelzési algoritmusok.
VIII.
Tároló hierarchia (regisztertárak, cache-tárak, virtuális tárkezelés IA32 esetén). 

Kecskemét, 2010. szeptember 6.
................................
................................
................................

         Hallgató

Dr. Pintér István
Coulibaly Sékou Tidiani



Főiskolai tanár
főiskolai docens



Szakcsoportvezető
tantárgyelőadó

A megvalósult tanmenet a fönti leírástól a következőkben tért el:
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