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Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer
1. Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság

MAI2A8IN Számítógép-architektúrák, MAI2A6IN Számítógép-architektúrák
2. Felelős szakcsoport: Automatizálási és Alkalmazott Informatikai Szakcsoport

3. Szak, szakirány, munkarend: mérnök informatikus alapszak, nappali munkarend

4. A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint, keresztfélében): mintatanterv szerint

5. A meghirdetés formája (csak vizsgára, teljes tantárgyfelvételre): meghirdetve csak vizsgára és teljes tantárgyfelvételre is.

6. Heti tanóraszám (nappali, ea+gy+lb): 2+ 0 +2

7. A félévi konzultációs órák száma (levelező): –

8. Az előfeltételi tantárgy (tantárgyak) neve és kódja

MAI2A6IN Számítógép-architektúrák: MEK1A6I Digitális technika I.; MAI2A8IN Számítógép-architektúrák: MEK1A8I Digitális technika I. 

9. Félév végi követelmény (aláírás, gyakorlati jegy, vizsga, szigorlat): vizsga

10. A kötelező ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban (TVSZ 11. §)

a) 2 nagy pontszerző dolgozat az előadás anyagából (2x25 = 50 pont). Ezt a tematikában szereplő időpontban, az előadáson lehet megírni,
b) 2 pontszerző dolgozat a gyakorlat anyagából (2 x 15 = 30 pont). Ezeket a tematikában szereplő időpontban, a gyakorlaton lehet megírni.

c) 1 nagyfeladat (20 pont). A tantárgy anyagához illeszkedő assembly program írása. A nagyfeladat elkészítése kötelező, azt a 12. gyakorlaton be kell adni a gyakorlatvezetőnek,

A pontszerző dolgozatok csak rendkívül indokolt esetben pótolhatók.

11. A sikeres gyakorlati jegy feltételei (TVSZ 11. §): –
12. A sikeres aláírás feltételei (TVSZ 11. §)… –
13. A vizsgára bocsátás feltételei (TVSZ 11. §)

– a határidőre beadott és a gyakorlatvezető által elfogadott nagyfeladat,

– a félévközi ellenőrzésekkel összesen legalább 51 pont megszerzése.

14. Jegymegajánlás (TVSZ 14. §): A tantárgyból megajánlott jegy nincs.
15. Elővizsga (TVSZ 15. §): A tantárgyból nincs elővizsga.

16. A vizsga részei (írásbeli, szóbeli stb.), menete, a vizsgajegy meghatározása

A vizsga írásbeli és szóbeli. Az írásbeli rész 60 perces, vele legfeljebb 50 pont szerezhető.

0-24 pont esetén a vizsgajegy elégtelen. 25-50 pont esetén szóbeli vizsga tehető, amin további 50 pontot lehet szerezni, és a vizsga érdemjegyét az összpontszám alapján, a TVSz előírásai szerint állapítjuk meg.

17. Kötelező és ajánlott irodalom

A. S. Tanenbaum: Számítógép-architektúrák. Panem Kiadó, 2006.

A.S. Tanenbaum: Számítógép-architektúrák. Panem Kiadó, 2001. 

II. Programleírás
Előadások

1. február 9. A tantárgykiírás ismertetése. Strukturált számítógép-felépítés. Mérföldkövek a számítógépek felépítésében. Számítógép-történet, néhány számítógép-család. Számrendszerek, átváltás.
2. február 16. Számítógéprendszerek felépítése. Processzorok, központi memória, háttérmemória, bemenet/kimenet. Előjel nélküli egész számok bináris ábrázolása, kétszerezés, felezés. Bináris összeadás, az átvitelbit és a zérus jelző. Negatív bináris számok előjel és abszolútértékes ábrázolása., előjelbit.

3. február 23. A digitális logika szintje I. (Boole-algebra, alapvető digitális logikai áramkörök, paritásbit, hibajavítás, memória, CPU lapkák). Számábrázolás kettes komplemens kódban, jellegzetességek (nulla, fixpontos aritmetikai túlcsordulás, előjel-kiterjesztés, kétszerezés, felezés).

4. március 2. A digitális logika szintje II. (sínek, kapcsolat a perifériákkal, interfészek, címdekódolás). A BCD számok, félbájtos átvitel. Lebegőpontos számok, az IEEE-754 lebegőpontos szabvány I.

5. március 9. A mikroarchitektúra szintje. (IJVM, Mic-1, megvalósítási kérdések, a Mic-1 szimulátor). Az IEEE-754 lebegőpontos szabvány II.

6. március 23. Pontszerző dolgozat az előadás anyagából.
7.8. március 30., április 13. Az utasításrendszer-architektúra szintje. Az ISA-szint áttekintése, adattípusok, utasításformátumok, címzési módszerek, utasítástípusok, vezérlési folyamat.
IA-32 ISA.

9. április 20. Az operációs rendszer gépi szintje. Virtuális memória, virtuális B/K utasítások, a párhuzamos feldolgozás virtuális utasításai.
10. április 27. Az assembly nyelv szintje, makrók, az assembler menetei, szerkesztés és betöltés.
11. május 4. Párhuzamos számítógép-architektúra. Közös memóriás multiprocesszorok, üzenetátadásos multiszámítógépek.
12. május 11. Pontszerző dolgozat az előadás anyagából.
13. május 18. Összefoglalás, kitekintés.

Gyakorlatok

1. Mikroprocesszorok és szimulátorok. Programozási modell (utasítás-végrehajtás, regiszterkészlet, utasításkészlet, memória- és B/K modell). Assembly programozás a szimulátorral.

2. Adatmozgatás, aritmetikai és logikai utasítások (MOV, ADD, SUB, MUL, DIV, MOD, INC, DEC) A nagyfeladat kiadása.
3. B/K utasítás, logikai műveletek, bitműveletek (OUT, NOT, AND, OR, XOR, ROL, ROR, SHL, SHR)

4. Feltételes és feltétel nélküli elágazás, ciklusok, karakter input (JMP, CMP, JNZ, IN) 

5. Eljáráshívás és a verem (CALL, RET, PUSH, POP, PUSHF, POPF)

6. Pontszerző dolgozat: feladat megoldása assembly nyelven.

7. Az 1. pontszerző dolgozat feladatainak megoldása. Szöveges adatbevitel és kivitel, táblázatkezelés
8. Paraméter-átadási módszerek, rekurzió

9. Vektoros megszakítási rendszer. Az INT utasítás. (10.asm)

10. HW IT-kezelő.
11. Pontszerző dolgozat: feladat megoldása assembly nyelven.

12. A 2. pontszerző dolgozat feladatainak megoldása. Pótlások. A gyakorlati jegy megállapítása. A nagyfeladat beadása.
Kecskemét, 2010. február 1.
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