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Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer

1. Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság: 

programozás I., MIN2A6IN, 5 kredit, kötelező.

2. Felelős szakcsoport: 

Informatika Szakcsoport.
3. Szak, szakirány, tagozat: 

Mérnök informatikus alapszak, minden szakirány, nappali tagozat.
4. A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint vagy keresztfélében): 

Mintatanterv szerinti félévben.
5. Heti tanóraszám (nappali tagozaton):

2 óra előadás + 2óra laborgyakorlat.
6. A félévi konzultációs órák száma (levelező tagozaton):
7. Az előfeltételi tantárgy neve és kódja:


nincs
8. Félév végi követelmény (aláírás, folyamatos, vizsga):


folyamatos
9. A tantárgy célja:

Alapvető programozási készség megszerzése, valamint a C++ nyelv elsajátítása olyan fokon, hogy az később munkaeszközként használható legyen.
10. Az ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban (TVSZ 17. §):

· Két zárthelyi dolgozat megírása, amely egy-egy programozási feladat megoldását jelentik számítógépen a laborgyakorlaton egyenként 60 perc alatt, ezek mindegyikén maximálisan 26 pont szerezhető.
· Négy kisdolgozat megírása a gyakorlati foglalkozások elején, amelyek az adott gyakorlat anyagához szükséges alapismereteket mérik fel. Ezek mindegyikén 8 pont szerezhető, a kidolgozásukra fordítható idő egyenként 5 perc. 
· Egy otthon kidolgozott, határidőre beadott programozási feladat elkészítése, amelyre maximálisan 16 pontot kaphat a hallgató. A pontszám függ kidolgozás minőségétől. A feladat egy működőképes program elkészítéséből áll, továbbá tartalmazza a felhasználói dokumentáció és a program algoritmusának elkészítését. A programot a laborgyakorlatokon használt szoftverrel, elektronikus formában kell elkészíteni. A beadott feladat kidolgozását az utolsó gyakorlaton a hallgatónak röviden, szóban be kell mutatnia. A pontszám a bemutatás minőségétől is függ.

Az összesen elérhető 100 pontot tehát a következő bontásban szerezheti meg a hallgató:

26 + 26 + 4(8 + 16 = 100
(1.prog. ZH + 2.prog. ZH + 4 db kis ZH + prog. feladat)
Egy sikertelen zárthelyi dolgozatot minden hallgató pótolhat az utolsó gyakorlaton. Igazolt hiányzás esetén a kisdolgozatok is pótolhatók. A pótló dolgozatok az egész félév tananyagára épülnek
11. A gyakorlati jegy megszerzésének feltételei (TVSZ 17. §):
a gyakorlatokon való részvétel az érvényes KTVSz szerint, és a félév során szerzett minimum 51 pont. 
12. Az aláírás megszerzésének feltételei (TVSZ 17. §):
13. A vizsgára bocsátás feltételei (TVSZ 17. §):
14. Jegymegajánlás (TVSZ 20. §): 

A programozási versenyen dobogós helyezést elért versenyző megajánlott jelest kap, amennyiben a versenyfeladatát C vagy C++ nyelven oldja meg.
15. Elővizsga (TVSZ 21. §):

16. A vizsga részei, menete:
17. Ajánlott irodalom:

Benkő Tiborné, Poppe András: Objektum-orientált C++, ComputerBooks, Budapest 2004
II. Programleírás
1. Ismétlés: algoritmusok leírása, jelölések, fő elemek (változók, eljárások, elágazás, ciklus). A parancssori fordító használata. A main() függvény. A input-output eszközök, az #include utasítás. A C++ nyelv alapvető input-output eszközei (<conio.h>, cin, cout és cerr). A C nyelv alapvető input-output eszközei (<stdio.h>, scanf(), printf() ) Az int, a double és a char típusú változó. Az értékadó operátor.
2. Az integrált fejlesztői környezet főbb elemei. Aritmetikai és logikai operátorok. Relációs operátorok. Műveletek elvégzési sorrendje. Típus-konverziók. Matematikai függvények, a <math.h> header. Feltételes elágazás, az if és az else utasítás. A switch-case többirányú elágaztatási utasítás. A break utasítás.

3. A for ciklusszervező utasítás. Tipikus hibalehetőségek. A végtelen ciklus. A hibakeresés módszerei és eszközei. Véletlen-számok generálása.
4. A do-while ciklus. Az ellenőrzött adatbevitel megvalósítása. A while ciklus. Elöl-tesztelő és hátul-tesztelő ciklusok. 

5. Tömbváltozók alkalmazása. Egydimenziós tömbök definiálása, inicializálása és használata. Tömbök feltöltése for ciklus segítségével. Tömb elemeinek összeadása, legnagyobb és legkisebb elem megkeresése. Definiált konstansok, a const és a #define utasítás.

6. Szöveges állományok létrehozása. Adatkiírás állományba. Adatbeolvasás állományból. Állomány végéig olvasó ciklus megvalósítása.

7. Többdimenziós tömbök létrehozása, inicializálása. Többdimenziós tömbök feltöltése, egymásba ágyazott for ciklusok.

8. Egydimenziós karaktertömbök. Szöveges adatok kezelése. A <string.h> header, az strlen(), strcpy(), strcmp(), tolower() és a toupper() függvények. Többdimenziós karaktertömbök alkalmazása.
9. Struktúrák létrehozása és használata, struktúrákból álló tömb kezelése.

10. Függvények deklarálása. Függvények definiálása és hívása. Érték szerinti paraméter átadás. Hivatkozási típusú paraméterek. 

11. Tömbök átadása függvénynek. Szöveges adat (állománynév) átadása függvénynek.

12. Változók érvényességi köre. Tárolási osztályok (globális, automatikus, extern, static, register).

13. Példa programok bemutatása.
Kecskemét, 2010. február 1.
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hallgató
szakcsoport vezető
Dr. Kovács Tamás 




a tantárgy előadója
A megvalósult tanmenet a fönti leírástól a következőkben tért el:
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