KF GAMF Kar
2009–2010-es tanév tavaszi félév

Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer
1. Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság

Programozás II., MIN3B8IL (5), MIN3B6IL (5), MIN1E2L (4) ill. MIN1E1L (5), kötelező
2. Felelős szakcsoport

Informatika Szakcsoport

3. Szak, szakirány, munkarend

mérnök informatikus alapszak ill. műszaki informatikai szak; levelező

4. A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint, keresztfélében)

keresztfélében
5. A meghirdetés formája (csak vizsgára, teljes tantárgyfelvételre)

teljes tantárgyfelvételre

7. A félévi konzultációs órák száma (levelező)

16 óra
8. Az előfeltételi tantárgy (tantárgyak) neve és kódja

Programozás I., MIN2A6I és probléma oszt., algoritmusok, MIN1A6I ( MIN1E2N-nél ill. MIN1E1N-nél Programozás I., MIN1A2 ill. MIN1A1) .

9. Félév végi követelmény (aláírás, gyakorlati jegy, vizsga, szigorlat)

gyakorlati jegy (f)

10. A kötelező ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban (TVSZ 11. §)

A félévközi pontgyűjtési lehetőségek:

1. A félév során egy zárthelyi dolgozat írására kerül sor az utolsó konzultáción, amely két részből áll:

· a konzultációk anyagából álló elméleti jellegű kérdéseket tartalmazó feladatsor megoldása számítógép mellett 20 perc alatt (40 pont).

· programozási feladat gyakorlati megoldás. A hallgatónak a rendelkezésre álló 60 perc alatt a kitűzött feladatot megoldó programot kell készítenie (60 pont).

2. Minden hallgató egy előre kiadott programozási feladatot futóképesen beadhat az utolsó előtti konzultációs alkalmon, amelyet a gyakorlatvezető értékel (10 pont). 

A sikertelen zárthelyi dolgozat pótlása a szorgalmi időszak utolsó hetében lehetséges.

11. A sikeres gyakorlati jegy feltételei (TVSZ 11. §)

legalább 51 pont összegyűjtése

17. Kötelező és ajánlott irodalom

Benkő Tiborné - Poppe András: Együtt könnyebb a programozás – C++, ComputerBooks, Budapest, 2004.

Szabolcsi Judit: Bevezetés az objektum-orientált programozásba. GAMF jegyzet, H-345, Kecskemét, 2004. 

Nagy Sándor: A C/C++ programozási nyelv II., GAMF jegyzet, H-267, Kecskemét, 1996.

II. Programleírás

1. konzultáció (előadás): 
A mutató típus, mutatók elemi kezelése. Függvények deklarálása, definiálása és aktivizálása. A paraméterátadás mechanizmusa. Tömbargumentumok. Változók érvényességi köre. Tárolási osztályok (globális, automatikus, extern, static, register). Szabványos input-output a C++ nyelvben. Mutató tömbök. Parancssor argumentumok.

2. konzultáció (gyakorlat):
Függvények deklarálása, definiálása, függvényhívás, érték szerinti paraméterátadás alkalmazása. Cím szerinti paraméter, tömbargumentumok és hivatkozási típusú paraméter alkalmazása. 

3. konzultáció (gyakorlat): 
Szabványos fájlkezelés C++-ban. Mutató tömbök. Parancssor argumentumok használata.

4. konzultáció (előadás): 
Dinamikus tárkezelés. Rekurzív függvények. Hivatkozási típust ill. mutatót visszaadó függvények. Paraméterinicializálás függvény definícióban, átdefiniált függvények. Függvények és inline függvények fogalma, összehasonlítása. 

5. konzultáció (gyakorlat): 
Dinamikus tárkezelés alapjai, dinamikus tömbök. Paraméterinicializálás függvény definícióban, átdefiniált függvények. 

6. konzultáció (előadás): 
Az objektum-orientált programozás jellemzői. Az osztály és objektum fogalma. Osztályok deklarációja, tagfüggvények definíciója, objektumok definiálása és használata C++ nyelvben. A konstruktor és a destruktor fogalma és használata. 

7. konzultáció (gyakorlat): 
A C++ nyelvben osztályok deklarációja, tagfüggvények definíciója, objektumok definiálása és használata. A konstruktor és a destruktor definiálása és használata.

8. konzultáció (gyakorlat): 
zárthelyi dolgozat megírása 

Kecskemét, 2010. február 1.
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dr. Kovács Tamás
Nagy Gusztáv
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A megvalósult tanmenet a fönti leírástól a következőkben tért el:


