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Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer

1.
Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság:

Problémaosztályok, algoritmusok, MIN1A6IL, MIN1D1L MIN1D2L, 3 kredit, kötelező.

2.
Felelős tanszék:

Informatika Tanszék.

3.
Szak, szakirány, tagozat:

mérnök informatikus alapszak, levelező tagozat.

4.
A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint, keresztfélében):

mintatanterv szerint.

5.
A meghirdetés formája (csak vizsgára, teljes tantárgyfelvételre):

teljes tantárgyfelvételre.

7.
A félévi konzultációs órák száma (levelező tagozat):

8.

8.
Az előfeltételi tantárgy (tantárgyak) neve és kódja:

Nincs.

9.
Félév végi követelmény (gyakorlati jegy, vizsga, szigorlat):

vizsga.

10.
A kötelező ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban (TVSZ 17. §)



-

11.
A sikeres gyakorlati jegy feltételei (TVSZ 17. §)

-

12.
A sikeres aláírás feltételei (TVSZ 17. §)

13.
A vizsgára bocsátás feltételei (TVSZ 17. §):

· 
A vizsgára bocsátás feltételét a hallgatók a harmadik konzultáción teljesíthetik, ahol egy feladatsort oldanak meg a konzultáción elhangzottakból ( a dolgozat 45 perces, az aláírás feltétele 50% + 1 pont elérése . A dolgozat pótlására vagy javítására a negyedik konzultáción lesz lehetőség az előbbi feltételekkel).

14.
Jegymegajánlás (TVSZ 20. §)


-

15.
Elővizsga (TVSZ 21. §)


-

16.A vizsga részei (írásbeli, szóbeli), a vizsgajegy meghatározása:
A vizsga írásban történik, a rendelkezésre álló idő 60 perc, a megszerezhető pontok száma 100 és az érdemjegyek megállapítása a TVSZ 15. § -a alapján történik.

· Az elégtelen vizsga jegyet a TVSz rendelkezései szerint lehet pótolni 

· A vizsgajegy pótlása 60 perces, 100 pontos dolgozat írása útján történik. A vizsgadolgozat közben segédeszköz nem vihető a terembe.

17. Ajánlott irodalom


Pásztor Attila – Dr. Alvarez Gil Rafael Pedro : Bevezetés az algoritmuselméletbe









GAMF jegyzet
Szlávi Péter- Zsakó László:


Módszeres programozás







Műszaki könyvkiadó

Zsakó László:



Módszeres programozás: hatékonyság







Mikrológia 6

Aho – Ulmann:
Számítógép-algoritmusok tervezése és analízise
Knuth:

 



A számítógép programozás művészete






Műszaki  Könyvkiadó

II. Programleírás

	1) Programozási feladatok megoldásának lépései
Az algoritmuskészítés és elemzés alapfogalmai, leírásának eszközei

	2) Elemi programozási tételek: összegzés, eldöntés, kiválasztás , keresés,
megszámlálás, kiválogatás, maximum kiválasztás

	3) A logaritmikus keresés tétele



	4) Szétválogatás, metszetképzés, unióképzés, összefuttatás, . A visszalépéses keresés.

	5) Rendezések algoritmusai: közvetlen kiválasztás, minimum kiválasztás,
buborékos rendezés, beillesztéses rendezés, listás beillesztéses rendezés,
Shell módszer beszúrással, Qicksort,

	6) Elemi adatszerkezetek , vermek és sorok , láncolt listák, bináris fák 
ábrázolása és műveleteik

	7) Hatékonyság fogalma , hatékonyság vizsgálat
Globális hatékonyság, végrehajtási idő csökkentése, helyfoglalás csökkentése, a bonyolultság csökkentése

	8) Lokális hatékonyság.

            Probléma osztályok.



Kecskemét, 2010. január 29.
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dr. Kovács Tamás
Pásztor Attila



főiskolai docens
tantárgyelőadó


hallgató
tanszékvezető


A megvalósult tanmenet a fenti leírástól a következőkben tért el: 
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