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Tantárgyi követelményrendszer és programleírás


I. Követelményrendszer

1.
Tantárgynév, kód, kredit, választhatóság:
hálózatok I, MIN4B8IN, 5 kredit, kötelező,
hálózatok I, MIN4B6IN, 5 kredit, kötelező
(hálózatok I., MIN1K2, 4 kredit, kötelező,
számítógép hálózatok, MIN1K1, 5 kredit, kötelező).
2.
Felelős szakcsoport:
Informatika Szakcsoport.

3.
Szak, szakirány, tagozat:
mérnök informatikus (műszaki informatikai) szak, nappali tagozat.

4.
A meghirdetés ideje (mintatanterv szerint, keresztfélében):
mintatanterv szerint.

5.
A meghirdetés formája (csak vizsgára, teljes tantárgyfelvételre):
teljes tantárgyfelvételre és csak vizsgára is.

6.
Heti tanóraszám (nappali tagozat):
2 óra előadás, 2 óra labor.

7.
A félévi konzultációs órák száma (levelező tagozat): -

8.
Az előfeltételi tantárgy (tantárgyak) neve és kódja:
MIN4B8IN: MAI2A8IN Számítógép-architektúrák
MIN4B6IN: MAI2A6IN Számítógép-architektúrák
(MIN1K2: architektúrák I. MAI1J2 és programozás I. MIN1A2,
MIN1K1: számítógép-architektúrák I. MAI1J1.)

9.
Félévvégi követelmény (aláírás, gyakorlati jegy, vizsga, szigorlat):
vizsga.

10.
A kötelező ismeretellenőrzések a szorgalmi időszakban:
Két zárthelyi dolgozat. Egy zárthelyi dolgozat az előadáson elhangzott tananyagból (előadás-zárhelyi), a kidolgozásra fordítható idő 70 perc. Megírása az előadáson történik. A sikertelen ZH egy alkalommal pótolható. Egy zárthelyi dolgozat a laborgyakorlat tananyagából (gyakorlati-zárthelyi). Megírása a laborgyakorlaton történik és tartalmazhat a gyakorlatban bemutatandó elemeket is.
11.
A sikeres gyakorlati jegy feltételei: -

12.
A sikeres aláírás feltételei: -

13.
A vizsgára bocsátás feltételei: 
Az évközi zárthelyi dolgozatok eredményes teljesítése. A zárthelyik elégséges szintű megoldásához legalább 51%-os eredmény szükséges.
14.
Jegymegajánlás: -

15.
Elővizsga: -

16.
A vizsga részei (írásbeli, szóbeli stb.), menete, a vizsgajegy meghatározása:
a vizsga szóban történik. A hallgatók a szorgalmi időszak végén kiadott tételjegyzék alapján szóbeliznek. A vizsgán a tételhúzás és rövid (10-15 perces) felkészülés után a hallgatónak a tételben szereplő témáról 5-10 percig kell világosan, szabatosan és összefüggően beszélni. Az ismételt vizsgán a hallgató bármilyen érdemjegyet szerezhet (mindig „tiszta lappal indul”, javító vizsga esetén ronthat is.)

17.
Ajánlott irodalom:
Andrew S. Tanenbaum: Számítógép-hálózatok. Panem, Budapest, 2004
Kónya László: Számítógép-hálózatok. LSI Oktatóközpont, Budapest, 2006.


II. Programleírás

Az előadások anyaga

1. A számítógép-hálózatok fogalma, osztályozása, jelentősége. A hálózati rendszerek rétegstruktúrája, a protokollverem fogalma, a rétegekbe szervezett hálózati rendszerek működése. Az OSI hivatkozási modell.
2. Adatátvitel fizikai csatornán, a maximális adatátviteli sebesség korlátai, adatátvitel telefoncsatornán, a fizikai csatornák típusai.
3. Fizikai csatornák felosztása logikai csatornákra (FDM, TDM,CDM), a közeghozzáférés problémája (MAC), közeg-hozzáférési protokollok.
4. Analóg és digitális távközlési rendszerek, telefonközpontok. Az ADSL rendszer.

5. Az IEEE 802.3 hálózati szabvány (alkotó elemek, fizikai paraméterek, CSMA/CD, keretformátumok, fizikai címzés, topológia, MAC protokoll).
6. Az IEEE 802.11 hálózati szabvány (fizikai paraméterek, MAC protokoll).
7. Az adatkapcsolati réteg szolgáltatásai. Keretképzés eljárások, hibavédelem. Fizikai hálózatok összekapcsolása OSI 1. és 2. rétegben (ismétlők, hidak, kapcsolási technika).
8. Fizikai hálózatok összekapcsolása OSI 3. rétegben. Az útvonal-meghatározás problémája. Alapvető routing algoritmusok.
9. A TCP/IP protokoll-rendszer. Az IP: egységes virtuális hálózat kialakítása összekapcsolt fizikai hálózatokból, keretformátum, címzési rendszer, útvonal-meghatározás. Routing tábla, az ARP és az Inverz ARP. Dinamikus routing protokollok, RIP, OSPF.
10. Az adatátviteli hibák kezelése, megbízható szállítási szolgáltatás biztosítása nem megbízható fizikai hálózaton. A TCP és az UDP. Az Internet-hálózat működése: magrendszer, autonóm rendszerek, dinamikus routing protokollok, EGP, BGP. A DNS, a DHCP és NAT feladata és működése. 

11. Egyéb Internet-hálózati szolgáltatások: a TELNET és alternatívái, az FTP és alternatívái. A VoIP és az IPTV. Az Ipv4 problémái, az Ipv6 fontosabb tulajdonságai.
12. Zárthelyi dolgozat.
13. Router konfigurációs példák. Pótló zárthelyi dolgozat.
A gyakorlatok anyaga

1.
Balesetvédelmi oktatás. Gépterem használati rendje. Számítógépes- hálózatok kiszolgáló egységének, szétszerelése, bemutatása, üzembe-helyezése.

2.
Kábelszerelésnél használt fogók bemutatása, használatuk elsajátítása, moduláris kábelek készítése.
3.
A Link-tester és a Modular cable tester használatának elsajátítása, elkészített kábelek tesztelése.

4.
Moduláris fali-aljzatok szerelése, bekötése, patch panelok bekötése, az elkészített elemek tesztelése.

5.
Rack-szekrény elhelyezése, patch panelok elhelyezése a szekrényben, aktív és passzív elemek elhelyezése.

6. 
Cross-link cable készítése, tesztelése, Peer to peer hálózat kialakítása, IP címek kiosztása, tesztelés.

7.
Switchek fajtái, használata.
8.
Switchelt hálózat összeállítása.
9.
Routingtábla kitöltése, forgalomirányítás, munkaállomások beállítása switchelt hálózaton.

10.
Wireless kártyák elhelyezése munkaállomásokban, wireless hálózat kialakítása.
11.
Zárthelyi dolgozat a gyakorlatok anyagából. Leggyakoribb hibalehetőségek, hibák behatárolása, hibák elhárítása. 
12.
Gyakorlati beszámolók a hallgatók részéről.
Kecskemét, 2010. február 1.
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A megvalósult tanmenet a fönti leírástól a következőkben tért el:
2
3

